Ainevaldkond ,Tehnoloogia”

Uldalused

1. Tehnoloogiapadevus

Tehnoloogiavaldkonna dppeainete Gpetamise eesmargiks pdhikoolis on kujundada Opilastes eakohane
tehnoloogiapadevus: suutlikkus tulla toime tehnoloogiamaailmas, mdista tehnoloogia arengusuundumusi
ning seoseid teadussaavutustega; omandada tehnoloogiline kirjaoskus tehnoloogiavahendite eakohaseks,
loovaks ja innovaatiliseks kasutamiseks, |6imides mottet6od kaelise tegevusega; anallilisida tehnoloogia
rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte; jargida intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada
probleeme, |6imides mottet6od kaelise tegevusega, ja viia ideid ellu eesmargiparaselt; tulla toime
majapidamistoodega ja toituda tervislikult.

Tehnoloogiavaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pShikooli I6puks dpilane:

1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavéimalusi arukalt ja loovalt;

2) ndeb ja mdistab loodusteaduste ning tehnoloogia arengu seoseid ning viljendab oma arvamust
tehnoloogia arengu ja té6maailma muutumise kohta;

3) ndeb kaelises tegevuses ja mottetdos voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi probleeme
lahendada;

4) valib ja analiiisib tehnilisi ja loovaid lahendusi ning nendega kaasnevaid mojusid ja ohte;

5) oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning juhendit, on suuteline tGlesannet esitlema ja oma arvamust
pohjendama;

6) arvestab esemete disainiprotsessis nende kujunduse seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

7) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tdévahendeid ja to6tlemise viise ning peab tahtsaks
toovahendite ohutut ja materjalide saastlikku kasutamist;

8) oskab tooprotsessi kdigus suhelda ja teiste Opilastega koost6od teha;

9) rakendab meniilid kavandades ja analiilisides tervisliku toitumise p&hitddesid ning oskab valmistada
lihtsamaid tervislikke toite;

10) tuleb toime koduste majapidamistotdega;

11) omab Ulevaadet valdkonnaga seotud elukutsetest ja ametitest minevikus ja tdnapaeval, teab tootmise
ja tootlemise valdkonnaga seotud edasidppimise véimalusi.

2. Tehnoloogiavaldkonna dppeained ja nende maht

Tehnoloogiavaldkonda kuuluvad kolm Gppeainet:

1) t660petus, mida Opitakse 1.-3. klassini;

2) tehnoloogiaGpetus, mida Gpitakse 4.-9. klassini;

3) kasitoo ja kodundus, mida Gpitakse 4.—9. klassini.



Ainekavades esitatud taotletavate Opitulemuste ja aine Gppesisu koostamisel on aluseks arvestuslik
nadalatundide jagunemine Gppeaineti.

| kooliaste — t66G6petus 4,5 nadalatundi

Il kooliaste — tehnoloogiaGpetus, kasitoo ja kodundus 5 nddalatundi

Il kooliaste — tehnoloogiadpetus, kasitoo ja kodundus 5 nadalatundi

Oppeainete néidalatundide jagunemine kooliastmete sees mairatakse kindlaks kooli dppekavas,
arvestades, et taotletavad Gpitulemused ja 6ppe-kasvatuseesmargid on saavutatavad.

Oppesisu kasitlemises teeb valiku ainedpetaja, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud &pitulemused,
valdkonnapadevused ja lldpadevused on saavutatavad. To0Opetuses kasitletakse kasit6o, kodunduse ja
tehnoloogiadpetuse algtddesid ning kujundatakse esmaseid osaoskusi, valdkonna- ja tGldpadevusi.

Alates Il kooliastmest moodustab kool Gpilaste soovide ja huvide pdhjal dpperiihmad, millesse jagunedes
on dpilastel vdimalus valida dppeaineks kas kisitdo ja kodundus v&i tehnoloogiadpetus. Opperiihmadesse
jagunemine ei ole soopdhine ning kooli Gppekava koostamisel vdidakse 1l ja Il kooliastmes
tehnoloogiavaldkonna dppeaineid dpetada UGhendatult nii, et see aitaks kaasa soolise vorddiguslikkuse
edendamisele ja annaks nii poistele kui tldrukutele vajalikul maaral teadmisi ja oskusi nii
tehnoloogiaGpetuse kui kodunduse ja kasitoo alal.

Vahemalt 10% Gppeks vahetavad Opilased Spperiihmad nii, et tehnoloogiadpetuse asemel on kodundus
ning kasitdo ja kodunduse asemel tehnoloogiadpetus.

TehnoloogiaGpetuses kujundatakse viit osaoskust: tehnoloogia igapdevaelus, disain ja joonestamine,
materjalide to6tlemine, kodundus vahetatud Gpperiihmades, projektito6. Esimesed kolm osa hélmavad
Oppest 65%, projektitdd 25% ja kodundus 10%. Kasitoo ja kodunduse Gpetamisel kujundatakse nelja
osaoskust: kasitdd, kodundus, tehnoloogiadpetus vahetatud Gpperiihmades ja projektit6o. Kasitoo ja
kodundus hélmavad Sppest ligi 65%, millest vahemalt kolmandik on kodundus, ligi 25% ppemahust on
projektitdd ja 10% tehnoloogiadpetus.

Osaoskuste kujundamine ja teemade jarjestus Oppeaastas kavandatakse kasitoo ja kodunduse ning
tehnoloogiadpetuse dpetajate koostdos. Kasitdo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse ainekavas on igal
aastal Uhe dppeveerandi pikkune projektit6d osa, mis toimub md&lemas aines (hel ajal ja mille puhul
valivad Opilased kasitletava teema vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad G&pivad
tehnoloogiaGpetust voi kasitood ja kodundust. Projektitéid voib 16imida omavahel, teiste Oppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning uUlekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste ettevotmistega.
Projektito6 valimisel peetakse silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavaparaseid to6tlemisviise ning
teatud teema sivitsi kdsitlemise huvi.

Projektito6 on iseseisev tervik, mille puhul ei eeldata Spilastelt varasemaid teemaga seonduvaid oskusi ja
teadmisi.

3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming



Tehnoloogiavaldkonna Gppeainetes kujundatakse traditsioonilisel ja ntiiidisaegsel tehnoloogial p&hinevaid
teadmisi, oskusi, vaartusi ning hoiakuid. Opikeskkond ning &ppekorraldus aitavad mdista (imbritsevat
esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma arengut.

Ainevaldkonna Gppeained dpetavad ndgema kasitletavate teemade seost imbritseva elukeskkonnaga ning
soodustavad eri Sppeainetes ja elusfiadrides omandatu praktilist rakendamist. Opitakse mdistma toote
loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise ja neid
analtisima.

Nuudislihiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning arutletakse
nahtuste ja olukordade Ule ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, ihendatakse loov mo&ttet6o ja kaeline
tegevus, mis on oluline inimese flisioloogilises ning vaimses arengus.

Oppe kdigus innustatakse dpilasi esitama uusi ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse
esemeid ning dpitakse neid esitlema. Uhiste arutluste kiigus dpitakse eseme disainiprotsessi analiilisima,
erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi ndgema, kogema ja hindama ning oma té6le hinnangut
andma.

Opitakse positiivselt meelestatud keskkonnas, milles tunnustatakse &pilaste puilidlikkust ja arengut,
toetatakse omaalgatust, ettevétlikkust ja loovust ning vaartustatakse Eesti ja maailma kultuuriloomingut
ja -tausta.

Opetus arendab t&6- ja koostddoskusi, kriitilist mdtlemist ning analiilisi- ja hindamisoskusi. Erinevate
rakenduslikku laadi tegevuste analllsimine aitab Gpilastel teha karjaariotsuseid ning leida meeleparaseid
hobisid.

Tehnoloogiadpetuses on rdhuasetus niddisaegsel tehnoloogilisel mdtteviisil, t6édmaailmas vajalike
vadrtushoiakute ja -hinnangute kujundamisel. Sdastvat arengut arvestades omandavad Opilased oskused
tulla toime tidnapé&eva kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse m&istma ning hindama tehnika ja
tehnoloogia olemust ning selle osa iihiskonna arengus. Opitakse siduma mdttetddd ja kdelist tegevust ning
moistma koolis Opitava seoseid elukeskkonnaga. Ainedpetuse rikastamiseks kasutatakse paikkonnas
pakutavaid véimalusi. Oppesisu on pdimitud praktiliste probleemide lahendamisega, eseme kavandamine
ja valmistamine tunnis hdlmab kogu arenduststiklit idee loomisest toote esitluseni.

Kasitootundides Opitakse tundma erinevaid tdoliike, millest on kohustuslikud dmblemine, kudumine,
heegeldamine ja tikkimine. Eseme kavandamine, t66 organiseerimine, rahvakunstitehnikate alused ning
materjaliGpetus on labivate teemadena seotud nii kohustuslike tooliikide kui ka valikteemade ja
projektidega.

Praktilistes to6des saab Uhte eset valmistades Ghendada mitu tooliiki.

Il kooliastmes keskendutakse eelkdige pohiliste to6votete ja tehnoloogiate omandamisele ning juhendi
jargi tootamise voi abimaterjalide kasutamise oskuse arendamisele. Igal aastal tehakse praktilisi toid, mis

vBimaldavad Opitud tehnikaid loovalt rakendada.



Il kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele td6le ning t&6 teadlikule korraldamisele. Opetuses
jargitakse tootearendustsiklit teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t66 ajalisest ja tehnilisest
kavandamisest kuni toote teostuse ning esitlemiseni.

KodundusGppes omandatakse teadmisi ja oskusi igapdevaeluga toimetulekuks. Lisaks praktilisele
toiduvalmistamisele Gpitakse tervisliku toitumise pohitddesid ning tasakaalustatud menil koostamist.
Oppetdds arendatakse majandamisoskust, kujundatakse keskkonnasaastlikku ning oma digusi ja kohustusi
teadvat tarbijat, analllsitakse inimeste tarbijakditumist ning plitakse leida seoseid ja vastuolusid
inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kditumise vahel. Kodundusdpe loob head vdimalused rakendada
naiteks bioloogias, keemias, matemaatikas ja teistes dppeainetes omandatut. Kodundustunnis Spitakse
meeskonnana, mis loob sobivad vdimalused arendada sotsiaalseid oskusi: heatahtlikku ja arvestavat
suhtumist kaaslastesse, organiseerimis- ning meeskonnat6dks vajalikke véimeid ja Ghise t66 analliisimise
ning hindamise oskust.

4. Uldpadevuste kujundamise voimalusi

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad Uldpadevuste kujundamiseks vdimalust Ghiselt arutleda, kuidas
lahendada igapdevaelus esile kerkivaid olukordi, Ghist6id ning erinevaid tilesandeid ja projekte. Padevustes
eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste, vaadrtushoiakute ja -hinnangute —
kujundamisel on kandev roll professionaalsel Opetajal, kes loob oma vaartushinnangute ja
enesekehtestamisoskusega sobiva dpikeskkonna ning méjutab Opilaste vaartushinnanguid ja kditumist.
Kultuuri- ja vadrtuspadevus. Loovust arendavad tegevused ning projektid 6petavad arvestama arvamuste
ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning iilesanded ja nende tulemuse analiiiisimine aitavad dpilastel
kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rddmu ning vastutust alustatu I&petada. Kasitletavate
teemade ja praktiliste tegevuste kaudu Opetatakse vaartustama loomingut ning kujundama ilumeelt,
hindama oma ja teiste maade ning rahvaste kultuuriparandit, samuti vaartustama tehnoloogiasaavutusi.
Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Erinevad (ihist66 vormid tehnoloogiaainetes suunavad dpilasi koost66d
tegema, arendades tolerantsust ja valmidust aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada neid
suhtlemisel.

Opilasi juhitakse analtiiisima oma kiitumist ning selle mdju kaaslastele ja iilesannete lahendamisele.
Enesemadratluspadevus. Praktiline tegevus ning selle analiils arendavad Opilastes suutlikkust mdista ja
hinnata ennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi ning aitavad neil teha otsuseid enda arengu ja tulevase t66elu
kohta. Kodundusdppes omandatud teadmised tervislikust toitumisest ja toitumishairetest Gpetavad
vaartustama tervislikku eluviisi ning loovad eeldused seda jargida.

Opipadevus. Opitakse nigema ja analiilisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning kogetakse
teistes Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. Too iseseisev korraldus alates teabe kogumisest,
materjalide ja tootlemisviisi valikust ning |Gpetades t00 tegemise ja tulemuse analiilisiga arendab

suutlikkust margata ning lahendada probleeme, hinnata ja arendada oma vdimeid ning juhtida Gppimist.



Suhtluspidevus. Uhiste ilesannete ja projektide kaudu dpitakse ennast selgelt ja asjakohaselt viljendama
ning teistega arvestama, vajaduse korral teisi aitama ning koos to66tamise eeliseid kogema. Uurimist
vajavate (lesannete lahendamine ning esitluste koostamine arendab oskust lugeda ning mdista teabe- ja
tarbetekste ning kirjutada eri liiki tekste.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane padevus. Tehnoloogiaainetes rakendatavad
konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja mootmisoskust, oskust kasutada loogikat ja
matemaatilisi siimboleid. Pakutakse mé&tlemist arendavaid tegevusi, milles on vaja plstitada probleeme,
leida sobivaid lahendusteid, pdhjendada oma valikuid ja analiitisida tulemusi. Opitakse kasutama ja looma
ning kriitiliselt hindama erinevaid tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse m&istma teaduse
osa tehnika arengus ja vastupidi.

Ettevotlikkuspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja
originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades labitakse toote arendamise tsiikkel idee leidmisest
valmis tooteni. Aineprojektid voimaldavad Opilastel katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste
ettevotlusmudelite kaudu, nditeks pidada meeskonnana ajutiselt koolis kohvikut, disainida moni
suuremahuline toimiv ese ning organiseerida tooprotsess klassis.

5. Oppeainete 16imingu vdimalusi teiste ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes voimalusi jGuda
praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud ning igapdevaelus rakendatavad.
Abstraktsele anallsile lisanduvad nagemise, kompimise ja katsetamise vdimalused ning silmaga nahtav
tulemus. Aineprojektid voimaldavad I6imida tehnoloogiavaldkonna Gppeaineid teiste ainevaldkondadega,
luua seoseid ainevaldkonna sees ja teiste dppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh véodrkeeled. Opilastes kujundatakse oskust véljendada end selgelt ja asjakohaselt nii
suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb Gpilaste tehnoloogiline sdnavara.
Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ning jargima digekeelsusndudeid. Oma t66d
esitledes ja valikuid pdhjendades saavad Opilased esinemiskogemusi ning arendavad valjendusoskust.
Opilaste tihelepanu juhitakse kirjalike td6de (nt juhendid, referaadid) korrektsele vormistamisele.
Toollesannete ning projektide jaoks vGOrkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab vddrkeelte
omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad Gpilased loogilist motlemist ning matemaatilisi teadmisi.
Opilaste arvutustel ja md&tmistel on praktiline tagajarg, vigu ja nende tagajirgi margatakse kohe,
moistetakse, et anallilis ning paremate lahenduste leidmine on valtimatu.

Loodusained. Selleks et to6tada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda nende
materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kasitoos ja kodunduses puutuvad Opilased otseselt kokku
mitme keemilise ja fllsikalise protsessiga.

Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja edasiste

arengusuundade mdistmine aitab tunnetada inimiihiskonna arengut. Uhiselt t66tades Spitakse teistega



arvestama, kaitumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma. Opitakse markama ja hindama eri
rahvaste kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub dpilastele voimalusi
end loominguliselt viljendada. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi ning markama
toodete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus. Praktilised (ilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kditumist, Gpetavad
arvestama ergonoomikapdhimd&tteid ning vaartustama tervislikku toitumist ja sportlikku eluviisi.

6. Labivate teemade rakendamise véimalusi

Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi labivate teemadega. Oppekava ldbivaid teemasid peetakse silmas
valdkonna Oppeainete eesmargiseade, opitulemuste ning dppesisu kavandamisel, [ahtudes kooliastmest
ning oppeaine spetsiifikast.

Elukestev ope ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, mis on oluline alus
elukestva 6ppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse dpilaste
suhtlus- ja koostoooskusi, mis on tahtsad tulevases to6elus. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada elukestva Oppe vajadust. Oma ideede rakendamiseks
tehnoloogiliste véimaluste valimine, t66 kavandamine ning lksi ja koos to6tamine aitavad arendada ning
analiiisida oma huvisid, toévdimet ja koostddoskusi. Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda
téomaailmaga (nt ettevotete kiilastamine): Gpilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud elukutseid,
ameteid, erialasid ja edasi®ppimise v8imalusi. Oppetegevus annab dpilastele teadmised sellest, et eri
toodel voivad olla erinevad nduded ja ka to6tingimused, ning nii suunatakse Opilasi analtisima, kas nende
tervislik seisund ja fiisioloogiline eripéra sobivad selleks, et teha neid huvitavat t66d. Opilaste tihelepanu
juhitakse sellele, miks on oluline té6ohutusest kinni pidada ja kuidas vGib tervise kahjustamine piirata
teatud valdkondades t66tamist.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Toodet vGi toitu valmistades on tahtis sadstlikult kasutada nii looduslikke
kui ka tehismaterjale. Tahelepanu pddratakse keskkonnasadstlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja
kujunemisele. Jadtmete sortimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada
Okoloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvdoime, ettevotlikkus ja koosto6 on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on ks valdkonna Gppeainete
Opetamise pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult ellu viidavad projektid, mis annavad
Opilastele vdimaluse oma vbimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdimaldab naha
kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas.
Opitakse kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide jaoks infot kogudes Opitakse kasutama

erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvaarsust. Interneti kasutamine vGimaldab olla



kursis tehnoloogiliste uuendustega ning tutvuda kogu maailma disainerite, inseneride ja kasitootegijate
loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja td&tlusviise. Ulesandeid
lahendades ja tulemusi esitledes Opitakse kasutama arvutiprogramme, leitakse voimalusi rakendada
Oppeprotsessis digikeskkonda. Tutvutakse arvuti abil juhitavate seadmete ja masinatega, kuna nendega
toé6tamine loob voimaluse dppida tundma tanapaevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tervis ja ohutus. Tutvutakse t6dohutusega eri toode puhul ning Gpitakse arvestama ohutusndudeid.
Tutvumine erinevate looduslike ja slinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha
esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise pdhitddede omandamine ning
tervislike toitude valmistamine dpetavad terviseteadlikult kdituma.

Vadrtused ja kolblus. Tehnoloogiaained kujundavad vaartustavat suhtumist uudsetesse, eetilisi ja
Okoloogilisi tdekspidamisi arvestavatesse lahendustesse. Riihmas t66tamine annab vaartuslikke kogemusi,
kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi, Opitakse moistma kaitumisvalikute p&hjusi
ja voimalikke tagajargi.

7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust to6dpetuses, kasitdods ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses kavandades ja korraldades:
1) lahtutakse Oppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, Gppeaine eesmarkidest, taotletavatest
Opitulemustest, Gppesisust ning toetatakse I6imingut teiste Gppeainete ja labivate teemadega;

2) vbimaldatakse 6ppida individuaalselt ning tGiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rihmat66 kaudu, et
Opilastest kujuneksid aktiivsed ning iseseisvad dppijad,;

3) kasutatakse diferentseeritud Gppellesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud
kasitlust ning suurendavad 6pimotivatsiooni;

4) arvestatakse kooli ainekava ja Opetaja tookava koostamisel ka teistes ainetes Gpitavat ning IGimitakse
Oppesse vdimaluse korral teisi dppeaineid. Selleks kohaldatakse t660petuses lildopetuse pdhimdtteid.
Tehnoloogiadpetus on tihedalt I6imitud matemaatika ja loodusainetega. Kodunduse teemade juures
leitakse IGiminguvdimalusi nii Ghiskonnadpetuse, inimesedpetuse, bioloogia kui ka keemiaga,
kinnistatakse terviseteadliku kditumise oskusi tunnis tehtavate praktiliste (lesannetega ning
organiseeritakse Oppetegevus Gpetajate koostoo kaudu koolis;

5) arvestatakse, et valdkonna kdigi ainete Gppetegevus on rakendusliku suunitlusega. Teoreetiline ja
praktiline osa vahelduvad vastavalt dpilaste suutlikkusele ning edasijdudmisele. Toote disainiprotsessis
omandatakse vajalikke teadmisi, oskusi ja hoiakuid. Arvestatakse Opilaste arengut, edasijdudmist ning
suutlikkust;

6) jalgitakse, et to60petuse Gppetegevus oleks vaheldusrikas, voimaldades labida erinevaid toodliike ja
teemasid, katsetada mitmesuguste materjalide t66tlemist ning tutvuda nende omadustega kaelise

tegevuse ning loovuse kaudu;



7) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, arutletakse Uhiselt Opetusega seotud teemadel ning
pooratakse tahelepanu vaartuskasvatusele;

8) luuakse klassis asjalik ja meeldiv tdine 6hkkond ning toetatakse Gpilaste loovust ja omaalgatust;

9) kasutatakse paikkonnas pakutavaid véimalusi, et ainedpetust mitmekesistada.

Kasitoos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses:

1) rakendatakse niidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel p&hinevaid Gpikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid;

2) laiendatakse Opikeskkonda (raamatukogu, arvuti/ multimeediaklass, looduskeskkond, ettevdtted,
koolidu, naitused, muuseumid jm);

3) kasutatakse tdnapéaevaseid Gppemeetodeid, sh aktiivopet (loov motte- ja praktiline tegevus, projektope,
uurimistood, katsetused, nt erinevate materjalide ja ainete omadused, Urituste ja naituste korraldamine,
internetipohiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t66 tutvustamiseks ning eksponeerimiseks,
maéangud, arutelud, diskussioonid, vaitlused jm);

4) pannakse peardhk loovale disainiprotsessile (kavandamine, katsetamine, eseme tadiendamine jm),
rahvuslike to6traditsioonide sailitamisele (nt rahvuslik ese, rahvakunstist parit motiivide kasutamine toote
kaunistamisel jm) ning nitdisaegsele tehnoloogiale;

5) poOoratakse enne uute tootlemisviiside ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele, sh
téoohutusalasele instrueerimisele ning ohutute t66votete demonstreerimisele;

6) planeeritakse Gppesisu ajaline jaotus — tundide arv ja jarjestus —, arvestades Uhtlasi soovitust valida
kasitoos kaks pohilist tooliiki, millega seostada ainesisesed labivad teemad (kavandamine, rahvakunst, t66
organiseerimine ja materjalid);

7) kasutatakse projektipdhiseid Gppetddvorme (sh Gppeainete- ja eluvaldkondadevahelised projektid,
Uhist6d ettevotlusega ning poiste ja tldrukute koost6d nii kodunduses, kasitoos kui ka
tehnoloogiaGpetuses), mis voimaldavad podrata rohkem tahelepanu paikkonna traditsioonidele, tutvuda
erinevate tehnikatega ja neid katsetada, suunata Opilasi iseseisvalt ning koos teistega loovalt probleeme
lahendama ja ainedritusi korraldama;

8) jaotatakse kodundusOppes klass toitu valmistades ja teisi praktilisi tilesandeid tehes vdiksemateks
rGhmadeks (1-5 Gpilast);

9) peetakse silmas, et tehnoloogiadpetus on peamiselt tiles ehitatud eseme arendustsiklile;

10) taotletakse, et Gpilaste Gpikoormus, sh kodutédéde maht on méddukas, jaotub Gppeaasta jooksul
Uhtlaselt ning jatab neile piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

11) Iahtutakse eesmargist, et kodused (ilesanded kasito0s ja tehnoloogiadpetuses oleks seotud peamiselt
tooks vajaliku teabe hankimise, t60 iseseisva kavandamise ja organiseerimisega, kasitods ka eseme
disainiga, ning valditakse liigset otsest juhendamist;

12) labitakse koik etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest kuni selle

tutvustamiseni teistele Opilastele;



13) kohandatakse Gppesisu ja Gpitulemusi vastavalt Gpilaste véimekusele.

8. Hindamise alused

Tehnoloogiavaldkonna Gppeainetes on hindamise eesmark toetada Gpilaste arengut, innustada dpilasi
sihikindlalt 8ppima, suunata nende enesehinnangu kujunemist, siivendada ja tekitada elukestvat kasitoo-
ja tehnoloogiahuvi, suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul. Hindamine toetab &pilaste
tehnoloogiapadevuse kujunemist, tehnoloogilise kirjaoskuse arengut ja annab tagasisidet Gpilaste
individuaalse arengu kohta, olles lahtekohaks jargneva 6ppe kavandamisel.

Hindamisel lahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava lildosa satetest ning kasutatakse kujundavat
ja kokkuvotvat hindamist, lahtudes pustitatud Oppetllesandest ning kehtiva Oppekava sisust ja
eesmarkidest.

Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sénaline hinnang, numbriline hinne kui ka dpilaste enesehinnang.
Tehnoloogiavaldkonna Gppeainetes hinnatakse lisaks Opilaste edukat osalemist aineolliimpiaadidel,
-konkurssidel, -Uritustel ja voistlustel. 9. klassis voib Opilaste teadmiste ja oskuste kokkuvotvaks
hindamiseks teha I0put6o.

TehnoloogiaGpetuses hinnatakse Opilaste t66kultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist
ning valmistamist:

1) suhtumist Gppetoosse, tookust, paidlikkust, jarjekindlust, tahelepanelikkust;

2) koostoooskust, abivalmidust, iseseisvust t66 tegemisel;

3) 6pperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee vGi kavandi rakendamise v&imalikkust), materjali ja
toovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, té6joonise tehnilist korrektsust jm;

5) valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, anallilisimise ja pGhjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja téévahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite
kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, tdéohutuse nduete jargimist jm);
7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, Glesande digeaegset IGpetamist, eseme
kvaliteeti jm), sh liksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.

Kirjalikke tlesandeid hinnates arvestatakse eelkGige t66 sisu, kuid parandatakse ka Gigekirjavead, mida
hindamisel ei arvestata.

9. Fiiiisiline oppekeskkond

Kool korraldab tehnoloogiaainete dppest valdava osa ruumides, kus:

1) aineGpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele to6dele, on tdnapaevane ning voimaldab
ohutult ja ntitidisaegselt dppetddd korraldada;

2) statsionaarseid masinaid ja dppekohti (nt puurpink) on vahemalt ks 6pperihma kohta ja elektrilisi

kasitooriistu kaks komplekti pperiihma kohta;



3) on tootav ventilatsioonislisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu dratdmbesisteem,
ruumid

ja Oppetarbed, sealhulgas toodriistad ja kdsitoovahendid, mis vastavad tervisekaitse, todohutuse ja
ergonoomika nduetele;

4) on ruumid riietumiseks ja katepesuks, Opetajatodks, materjalide ja praktiliste toé6de hoidmiseks;

5) on individuaalsed kaitsevahendid igale dpilasele ja Gpetajale.

Kool vbimaldab tehnoloogiavaldkonna Oppeainete Opetamiseks vajalikud materjalid ja esmased

toovahendid ning masinad, mille loetelu tapsustatakse kooli ppekavas.



