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Oppe- ja kasvatuseesmirgid

PShikooli tehnilise joonestusiopetusega taotletakse, et 7. klassi 10petaja:

1. geomeetriliste vormide tundmadppimise kaudu arendab enda pohilisi
motlemisprotsesse: analiilisi, slinteesi, abstraktsiooni ja tildistust; nende
kasutamisoskuse ldbi arendab loogilist motlemist.

2. rakendab masinaehitusjoonestamise aluseid lihtaste geomeetriliste vormide
kujutamisel;

3. oskab joonist lugeda ja mddtmestada;

4. teab ja oskab kasutada standardkirja, tunneb leppemaérke ja mdotkava;

5. tutvumine ISO standarditega; ruumiliste esemete kujutamine tasapinnalistena (
Monge’i meetod); graafilise t60 algoskuste omandamine; huvi dratamine
joonestamise vastu;

6. on omandanud siisteemse {ilevaate ruumigeomeetrilistest objektidest ja
probleemiilesannete graafilistest lahendusmeetoditest ning kasutab korrektset
joonestamissOnavara;

7. Opib aru saama ja lugema lihtsamaid detailijooniseid,

8. Opib lahendama looviilesandeid konstrueerimise elementidega.

9. arendab oskust vaadelda ja vastandada esemeid ning nende kujutisi, esile tdsta nende
iseloomulikke tunnuseid.

Opitulemused

Kunsti 7. klassi dppimise tulemusena dpilane:

oskab joonist lugeda ja modtmestada;

teab ja oskab kasutada standardkirja, tunneb leppemaérke ja mdotkava;

on omandanud siisteemse lilevaate ruumigeomeetrilistest objektidest ja
probleemiilesannete graafilistest lahendusmeetoditest ning kasutab korrektset
joonestamissonavara,

oskab analiiiisida ja vorrelda graafilisi toid;

suhtub lugupidavalt ja vastutustundlikult kaasinimeste loomingusse ning véértustab
voimet ja oskust ise uut luua; vadrtustab t66 ldbimdeldust, korrektsust ning
praktilisust;

kasutab iseseisvalt erinevaid, sh elektroonilisi teabeallikaid joonestamisteabe
leidmiseks ning hindab kriitiliselt neis sisalduvat teavet;

rakendab ruumigeomeetrilisi probleeme lahendades teaduslikku meetodit;



Teema 1. Joonistele esitatavad nouded:
e joonise lugemine, tarkvara
e jooniste vormistamine, joonestusalased standardid (ISO ), joonise formaat, kirjanurk
ja raamjoon.
e normkiri, joonte liigid
Pohiméisted: ladinatéhestik, numbrid, kirjaga seotu mdisted (kalle, tdhistused, kirja number),
kirjanurk, raamjoon, joonte liigid.
Praktilised tood ja IKT rakendamine
Standardile vastavaid paberi formaate valmistamine.
Normkirja suurusi ja oskab kirjutada suurtdhti valmistamine.

Kirjanurka jonestamine.

Teema 2. Geomeetrilised konstruktsioonid:
e paralleel- ja ristsirgete joonestamine,
e sirgldigu,

e ringjoone ja nurga jaotamine osadeks.

Pohimoisted:

Praktilised t66d ja IKT rakendamine

Joonestamise riistvara kasutamise oskus erinevate geomeetriliste konstruktsioonide
teostamisel.

Erinevaid t66votteid joonestamisel kasutamine.

Teema 3.Projekteerimine ja selle liigid: tsentraal- ja paralleelprojekteerimine.
e Perspektiiv
e Ristprojektsiooni meetodi olemus. Pinnalaotuse mdiste.Piltkujutised. Laotuvad ja
mittelaotuvad pinnad.
e Monge'i meetodi olemus. Ruuminurk-ekraanid.
e Vaated. Punkt: koordinaadid; kaks- ja kolmvaade.
e Eriasendiline sirge: horisontaal, frontaal, profiilsirge.
e Sirge: madramisandmed, jalgpunktid; kaks- ja kolmvaade. Sirge asend ekraanide

suhtes: iild- ja eriasend.



e Tasand: mddramisandmed. Tasandi asend ekraanide suhtes: iild- ja eriasend.

Tasandilise objekti tdelise suuruse tuletamine.

Pohimoisted: tsentraal- ja paralleelprojekteerimine, punkti projektsioonid, Monge'i meetod,
ruuminurk-ekraanid, vaated

Praktilised to6d ja IKT rakendamine

Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni. Praktilise toolehe
tditmisel Opitut kasutamine.

Punkti projektsioonilahendusi joonisel ja oma t60s leidmine.

Projektsioonilahendusi joonisel leidmine. Kaksvaade joonestamine.

Detaili jargi kolmvaadet joonestamine.

Teema 4. Jooniste saamise pohilised meetodid.
e Jooniste vormistamise jarjekord. Kolmvaate lahendused. Kaksvaate pohjal kolmanda
vaate leidmine.
e MJootmed joonisel. Mdotmete kandmine joonisele, mdotmestamise reeglid.
e Eseme graafilise kuju analiiiis.
e Kehade grupi joonise lugemine Ruumilist kujutlusvdoimet arendavad iilesanded.
Detailid.

e Ristisomeetria teljestiku konstrueerimine, punkti ristisomeetriline kujutis.

Pohimoisted: moot- ja piirikjoone, mddtnooled, mddtarvud
Praktilised t66d ja IKT rakendamine

Punkti projektsioonilahendusi joonisel ja oma t60s lahendamine.
Sirge projektsioonilahendusi joonisel lahendamine.

Detaili jirgi kolmvaadet joonestamine.

Teema 5. Aksonomeetria:
e Aksonomeetria meetodi olemus. Liigid.
e Ristisomeetria, kabinetprojektsioon (teljed)
e Kolmvaate kandmine aksonomeetria teljestikku
e Ruumilist kujutlusvdoimet arendavad testid
P6himoisted:

Praktilised to6d ja IKT rakendamine



Oskab piltkujutise jargi kolmvaadet joonestada. Seosed kunstidopetusega. Tunneb éra
aksonomeetria meetodil loodud joonise. Oskab kolmvaate jérgi joonestada detaili
aksonomeetrias. Kasutades &dra Opitut oskab joonestada erinevatest detailidest kolmvaateid ja
aksonomeetrilisi kujutisi.
Hindamine
Hindamisel ldhtutakse vastavatest kooli dppekava hindamise korralduse sitetest.
7 klassis hinnatakse:

e hindeid suuliste vastuste eest;

e hindeid kirjalike kiisitluste alusel;

e hindeid praktiliste td6de eest (individuaalsed ja riihmat6od).

Liabivad teemad
Kunsti 7. klassi viltel kisitletakse jairgmised ldbivad teemad:

1. ,,Kultuuriline identiteet* on kunstile eriomased. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse
kohaliku ja maailma kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapédevaelus,
kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuri
traditsioonidesse kui ka kaasaja kultuuri ndhtustesse. Viaértustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse
osalema {iihiseid vaartusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid).
Tahtis on noorte endi osalemine Opilastodde niitustel.

2. ,Elukestev ope ja karjidiri planeerimine“ seondub kunstis oma vdimete ja huvide
teadvustamise, nii aine spetsiifiliste kui ka iildisemate motlemis- ja
tegutsemisstrateegiate, sh opioskuste omandamine. Tutvutakse kunsti mitmekiilgsete
véljunditega igapdevaelus ning kunstiga seotud elukutsetega.

3. ,,Tehnoloogia ja innovatsioon* on seotud kunstile omaste praktiliste
loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning
leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises
elu-, dpi- ja tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

4. ,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” kunstis julgustatakse kujundama ja vdljendama
oma seisukohti ihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede

arendamist ja elluviimist. Kunstis teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt



tasakaalustavat moju, Audentese Erakool Pohikool neist vdivad alguse saada elu
jooksul piisivad harrastused. See 16imub ka elukestva dppe pohimdtte teadvustamisel.
5. ,,Tervis ja ohutus“ ja ,,Keskkonna ja jiatkusuutlik areng“. Kunstis kasutatakse
paljusid materjale ja toovahendeid mille juures tuleb jérgida ohutuse ning
otstarbekuse printsiipe. Jélgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid todprotsessis, suurt
tdhelepanu pdoratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele.
» Teabekeskkond“ holmab mitmekiilgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine
kunsti kohta, visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne
kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega

ning autorikaitse kiisimustega.

Kunstiainete 16imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Kunstivaldkonna dppeainetes toetutakse teistes oppeainetes omandatud teadmistele,
samas slivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu
kujundatakse arusaama, et teadmised ja pddevused on omavahel seotud ja igapievaelus
rakendatavad. Ainevaldkondade piire iiletavad dppeprojektid voimaldavad 16imida
kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevéljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse
eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.
Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel,
struktuur, siimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning mdistete
tundmist. Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nagemismeele fiisioloogilist
eripira, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse ja vérvide omadusi. Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja
inimrithmadega ning eri kultuuride kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja
muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kéelist tegevust ning loovat mdtlemist, oskust innovaatilisi ideid
kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja

koordinatsiooni.



Klassi- ja kooliviline tegevus
Kunsti dppimise toetamiseks voib dpilastel osaleda oliimpiaadides, vdorlaste suhtlemises,

rahvusvahelistes projektides jne.

Kasutatav oppekirjandus ja 6ppevahendid
Joonestamine iildhariduskoolile* E. Kogermann;
T. Vapper; K. Tihase ,, Tehniline joonestamine*
U. Asi ,, Tehniline joonestamine* toovihik.

Oppematerjalid internetist.



