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Õppe- ja kasvatuseesmärgid 

Põhikooli  tehnilise joonestusiõpetusega taotletakse, et 7. klassi lõpetaja: 

1. geomeetriliste vormide tundmaõppimise kaudu arendab enda põhilisi 

mõtlemisprotsesse: analüüsi, sünteesi, abstraktsiooni ja üldistust; nende 

kasutamisoskuse läbi arendab loogilist mõtlemist. 

2. rakendab masinaehitusjoonestamise aluseid lihtaste geomeetriliste vormide 

kujutamisel;  

3. oskab joonist lugeda ja mõõtmestada; 

4. teab ja oskab kasutada standardkirja, tunneb leppemärke ja mõõtkava; 

5. tutvumine  ISO  standarditega;  ruumiliste esemete kujutamine tasapinnalistena ( 

Monge’i meetod);  graafilise töö algoskuste omandamine;  huvi äratamine 

joonestamise vastu; 

6. on omandanud süsteemse ülevaate ruumigeomeetrilistest objektidest ja 

probleemülesannete graafilistest lahendusmeetoditest ning kasutab korrektset 

joonestamissõnavara; 

7. õpib aru saama ja lugema lihtsamaid detailijooniseid,  

8. õpib lahendama loovülesandeid konstrueerimise elementidega. 

9. arendab oskust vaadelda ja vastandada esemeid ning nende kujutisi, esile tõsta nende 

iseloomulikke tunnuseid. 

 

Õpitulemused 

Kunsti 7. klassi õppimise tulemusena õpilane: 

● oskab joonist lugeda ja mõõtmestada; 

● teab ja oskab kasutada standardkirja, tunneb leppemärke ja mõõtkava;  

● on omandanud süsteemse ülevaate ruumigeomeetrilistest objektidest ja 

probleemülesannete graafilistest lahendusmeetoditest ning kasutab korrektset 

joonestamissõnavara;  

● oskab analüüsida ja võrrelda graafilisi töid; 

● suhtub lugupidavalt ja vastutustundlikult kaasinimeste loomingusse ning väärtustab 

võimet ja oskust ise uut luua; väärtustab töö läbimõeldust, korrektsust ning 

praktilisust;  

● kasutab iseseisvalt erinevaid, sh elektroonilisi teabeallikaid joonestamisteabe 

leidmiseks ning hindab kriitiliselt neis sisalduvat teavet;  

● rakendab ruumigeomeetrilisi probleeme lahendades teaduslikku meetodit;  



 

 

 Teema 1. Joonistele esitatavad nõuded:  

● joonise lugemine, tarkvara 

● jooniste vormistamine, joonestusalased standardid (ISO ), joonise formaat, kirjanurk 

ja raamjoon. 

● normkiri, joonte liigid 

Põhimõisted: ladinatähestik, numbrid, kirjaga seotu mõisted (kalle, tähistused, kirja number), 

kirjanurk, raamjoon, joonte liigid. 

Praktilised tööd ja IKT rakendamine 

Standardile vastavaid paberi formaate valmistamine.  

Normkirja suurusi ja oskab kirjutada suurtähti valmistamine.  

Kirjanurka jonestamine.  

  

Teema 2. Geomeetrilised konstruktsioonid:  

● paralleel- ja ristsirgete joonestamine,  

● sirglõigu,  

● ringjoone ja nurga jaotamine osadeks.   

 

Põhimõisted:  

Praktilised tööd ja IKT rakendamine 

Joonestamise riistvara  kasutamise oskus erinevate geomeetriliste konstruktsioonide 

teostamisel. 

 Erinevaid töövõtteid joonestamisel kasutamine.  

 

Teema 3.Projekteerimine ja selle liigid: tsentraal- ja paralleelprojekteerimine.  

● Perspektiiv  

● Ristprojektsiooni meetodi olemus.  Pinnalaotuse mõiste.Piltkujutised. Laotuvad ja 

mittelaotuvad pinnad.  

● Monge'i meetodi olemus. Ruuminurk-ekraanid. 

● Vaated. Punkt: koordinaadid; kaks- ja kolmvaade.  

● Eriasendiline sirge: horisontaal, frontaal, profiilsirge. 

● Sirge: määramisandmed, jälgpunktid; kaks- ja kolmvaade. Sirge asend ekraanide 

suhtes: üld- ja eriasend.   



● Tasand: määramisandmed. Tasandi asend ekraanide suhtes: üld- ja eriasend. 

Tasandilise objekti tõelise suuruse tuletamine.  

 

Põhimõisted: tsentraal- ja paralleelprojekteerimine, punkti projektsioonid, Monge'i meetod, 

ruuminurk-ekraanid, vaated 

Praktilised tööd ja IKT rakendamine 

Praktiline disainiprotsess probleemi püstitusest lahendi leidmiseni.  Praktilise töölehe 

täitmisel õpitut kasutamine. 

Punkti projektsioonilahendusi  joonisel ja oma töös leidmine. 

Projektsioonilahendusi joonisel leidmine. Kaksvaade joonestamine. 

Detaili järgi kolmvaadet joonestamine.   

 

Teema 4.  Jooniste saamise põhilised meetodid. 

● Jooniste vormistamise järjekord. Kolmvaate lahendused. Kaksvaate põhjal kolmanda 

vaate leidmine. 

● Mõõtmed joonisel. Mõõtmete kandmine joonisele, mõõtmestamise reeglid. 

● Eseme graafilise kuju analüüs.  

● Kehade grupi joonise lugemine Ruumilist kujutlusvõimet arendavad ülesanded. 

Detailid. 

● Ristisomeetria teljestiku konstrueerimine, punkti ristisomeetriline kujutis.  

 

Põhimõisted: mõõt- ja piirikjoone, mõõtnooled, mõõtarvud 

Praktilised tööd ja IKT rakendamine 

Punkti projektsioonilahendusi  joonisel ja oma töös lahendamine.  

Sirge projektsioonilahendusi joonisel lahendamine.   

Detaili järgi kolmvaadet joonestamine. 

 

 Teema 5. Aksonomeetria: 

● Aksonomeetria meetodi olemus. Liigid.  

● Ristisomeetria, kabinetprojektsioon (teljed)  

● Kolmvaate kandmine aksonomeetria teljestikku  

● Ruumilist kujutlusvõimet arendavad testid  

Põhimõisted:  

Praktilised tööd ja IKT rakendamine 



Oskab piltkujutise järgi kolmvaadet joonestada.  Seosed kunstiõpetusega. Tunneb ära 

aksonomeetria meetodil loodud joonise.  Oskab kolmvaate järgi joonestada detaili 

aksonomeetrias.  Kasutades ära õpitut oskab joonestada erinevatest detailidest kolmvaateid ja 

aksonomeetrilisi kujutisi.  

Hindamine 

Hindamisel lähtutakse vastavatest kooli õppekava hindamise korralduse sätetest.  

7.klassis hinnatakse:  

●  hindeid suuliste vastuste eest;  

●  hindeid kirjalike küsitluste alusel;   

● hindeid praktiliste tööde eest (individuaalsed ja rühmatööd). 

 

 

 

Läbivad teemad 

Kunsti 7. klassi vältel käsitletakse järgmised läbivad teemad: 

1. „Kultuuriline identiteet“ on kunstile eriomased. Õppesisus ja -tegevustes tutvutakse 

kohaliku ja maailma kultuuripärandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapäevaelus, 

kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuri 

traditsioonidesse kui ka kaasaja kultuuri nähtustesse. Väärtustatakse uute ideede ning 

isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist väljendamist. Õpilasi suunatakse 

osalema ühiseid väärtusi kujundavatel kunstisündmustel (näitused, muuseumid). 

Tähtis on noorte endi osalemine õpilastööde näitustel. 

2. „Elukestev õpe ja karjääri planeerimine“ seondub kunstis oma võimete ja huvide 

teadvustamise, nii aine spetsiifiliste kui ka üldisemate mõtlemis- ja 

tegutsemisstrateegiate, sh õpioskuste omandamine. Tutvutakse kunsti mitmekülgsete 

väljunditega igapäevaelus ning kunstiga seotud elukutsetega.  

3. „Tehnoloogia ja innovatsioon“ on seotud kunstile omaste praktiliste 

loovtegevustega, mille vältel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning 

leiutatakse ja katsetatakse uusi võimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises 

elu-, õpi- ja töökeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.  

4. „Kodanikualgatus ja ettevõtlikkus” kunstis julgustatakse kujundama ja väljendama 

oma seisukohti ühiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede 

arendamist ja elluviimist. Kunstis teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt 



tasakaalustavat mõju, Audentese Erakool Põhikool neist võivad alguse saada elu 

jooksul püsivad harrastused. See lõimub ka elukestva õppe põhimõtte teadvustamisel.  

5. „Tervis ja ohutus“ ja „Keskkonna ja jätkusuutlik areng“. Kunstis kasutatakse 

paljusid materjale ja töövahendeid mille juures tuleb järgida ohutuse ning 

otstarbekuse printsiipe. Jälgitakse enda tervise ja ohutuse nõudeid tööprotsessis, suurt 

tähelepanu pööratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele. 

„Teabekeskkond“ hõlmab mitmekülgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine 

kunsti kohta, visuaalse kommunikatsiooni väljendusvahendid, keskkonna visuaalne 

kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna võimaluste ja ohtudega 

ning autorikaitse küsimustega.  

 

 

 

 

Kunstiainete lõimingu võimalusi teiste ainevaldkondadega 

Kunstivaldkonna õppeainetes toetutakse teistes õppeainetes omandatud teadmistele, 

samas süvendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu 

kujundatakse arusaama, et teadmised ja pädevused on omavahel seotud ja igapäevaelus 

rakendatavad. Ainevaldkondade piire ületavad õppeprojektid võimaldavad lõimida 

kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada pädevusi.  

Keel ja kirjandus, sh võõrkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku eneseväljendusoskust, 

diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse 

eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.  

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mõtlemist (matemaatiline keel, 

struktuur, sümbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste sümbolite, kujundite ning mõistete 

tundmist. Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nägemismeele füsioloogilist 

eripära, õpitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, 

valguse ja värvide omadusi. Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja 

inimrühmadega ning eri kultuuride kommete ja pärimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja 

muutumist ajaloo eri etappidel.  

Tehnoloogia. Arendatakse käelist tegevust ning loovat mõtlemist, oskust innovaatilisi ideid 

kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).  

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tähelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja 

koordinatsiooni. 



 

 

 

Klassi- ja kooliväline tegevus 

Kunsti õppimise toetamiseks võib õpilastel osaleda olümpiaadides, võõrlaste suhtlemises, 

rahvusvahelistes projektides jne. 

 

Kasutatav õppekirjandus ja õppevahendid 

Joonestamine üldhariduskoolile“ E. Kogermann;  

T. Vapper; K. Tihase  „ Tehniline joonestamine“  

U. Asi  „ Tehniline joonestamine“ töövihik. 

Õppematerjalid internetist. 


