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Oppe- ja kasvatuseesmirgid

PShikooli kunstidpetusega taotletakse, et 7. klassi 10petaja:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, dpib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud
teadmisi ja tehnikaid,;

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases
elus;

3) analiitisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud ainealast
terminoloogiat, ning pohjendab oma arvamust;

4) markab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja véirtustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning
moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.
Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka tihiskonnas ja orienteerub

visuaalses keskkonnas.

Opitulemused

Kunsti 7. klassi Oppimise tulemusena Opilane:

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid; looviilesannetes leiab erinevaid
lahendusvariante ja isikupdraseid teostusvdimalusi, esitleb tulemusi ning pdhjendab valikuid;
2) kasutab ideest lahtudes sihipéraselt mitmekesiseid visuaalseid viljendusvahendeid.
Kasutab kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid,;

3) tunneb Eesti ja maailma kultuuripirandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri ajastute kunsti
nditeid, kirjeldades ning mdtestades sdnumite, vdljendusvahendite ja hinnangute muutumist
kultuuriajaloo viltel;

4) analiitisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid
okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmadrgiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

5) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste mérkide
ile;

6) teadvustab kunsti rolli iihiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, ithiskonna ning teaduse ja

tehnoloogia arengut;



7) moistab, et niilidiskunst viljendub paljudes erinevates meediumites ja konetab vaatajat
laias teemade ringis.

* tunneb inimkeha ehitust ja selle suuri mahte ning oskab inimest kujutada erinevates
asendites

» oskab esemeid kujutada perspektiivi abil (1 ja 2 koondumispunkti) ning modelleerida
esemeid valguse ja varjuga

* tunneb moisteid proportsioon, skelett, profiil, figuraalkompositsioon, primaar-, sSekundaar-,
tertsiaalvirvid, karikatuur, satiir, karakter, omavari, tdis- ja poolvari, simmeetria ja
aslimmeetria

* tunneb erinevaid varvikooskdlasid, virvide vastastikust mdju, virvimodulatsiooni, virvuste
optilise segunemise seaduspdrasusi ning oskab neid oma loomingus kasutada

* tunneb erinevaid kirjasule liike, kirja kasutamisvdimalusi kompositsioonis

* oskab nédha inimese ja tema elukeskkonna vahel valitsevaid seoseid

* tunneb klassile vastavat kunstiajaloo osa ja on teinud kaasa praktilised t66d

* on osa votnud muuseumi ja/voi ndituse kiilastusest ja teinud vastava praktilise t66 voi

uurimuse, essee, jne.

Teema 1. Kujutamis- ja vormiopetus:
e Inimese kujutamine — istuv figuur otsevaates.
e Kujutatavate vormide lihtsustamine, tildistamine. Joon ja faktuur. Joonistatud pindade
uurimine ja avastamine. Joonistavate kunstnikega tutvumine
e Miimika. Karakteri kujutamine. Karikatuur.
e Kaader ja kadreerimine (ka foto- ja videokunstis): iildplaan, detail.
e Inimese, looduse ja tehisvormide stiliseerimine (20.saj. kunsti pohjal ndit. futurism).
e Eseme modelleerimine valguse ja varjuga (valgus, ldige, langev- ja omavari refleks).
e Visandamine natuurist.
Pohimoisted: visand, otsevaates ja profiil, kava, kujundlik koostis, iildplan, detail,
domineeriv, pilt, deformatsioon, stiliseerimine, stimboolika, refleks.
Praktilised to6d ja IKT rakendamine
Modelleerimine ja konstrueerimine erinevatest materjalidest (papp, traat, savi,
taaskasutatavad materjalid jne.) Moodustamine skulptuuri-kollaazi, kineetilise skulptuuri,
reljeefi.

Joonistamine grafiit-, viltpliiatsiga, kriidiga.



Kujutamine ja kujundamine nii vaatluste kui oma ideede pdohjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi.

Ideest ja eesmirgist ldhtuvalt loovtodde materjalide, tehnikate ja vdljendusvahendite
valimine. T60 teostamine ja esitlemine.

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtéddes (foto, video, animatsioon). Animatsiooni

loomine grupit6ona, video ja foto projekt paaris- voi grupitdoona.

Teema 2. Virvi- kompositsiooni- ja perspektiiviopetus:

e Virvisiimboolika. Tuntumad siimbolid (kristlikus) kunstis.

e Virvide kontrastid, vastastikused mojud, kooskolad ja tasakaal.

e Virvimodulatsioon. Erinevad virvinimed (ooker, tiirkiis jne )

e Pildi vérvianaliiiis.

e Ohu- ja virviperspektiiv. Impressionism, pointillism.

e Perspektiiv — joonperspektiiv ithe koondpunktiga.

e Kompositsiooniskeemid (kolmnurk, diagonaal, kuldldige).

e Perspektiiv kahe koondpunktiga.

e Abstraktne kompositsioon (geomeetriline ja vabakompositsioon). Fauvism.

e Ruumiillusioonid. Op-kunst.
Pohiméisted: spekter, niianss, harmoonia, dissonants, kontrastsed ja nendega seotud virvid,
toonus, vdrv ja kompositsiooni tasakaal, impressionism, pointillism, popkunst, op art,
ikonograafia.
Praktilised t66d ja IKT rakendamine
Spontaanselt ja kavandi alusel maalimine. Segamine ja kasutamine maalimisel iga vérvi suurt
hulka erinevaid toone. Varjundit kirjeldavaid varvinimetusi moodustamine.
Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analiilisimine erinevatest
vaatepunktidest.
Kollaazi loomine.
Ideest ja eesmargist 1ahtuvalt loovtodde materjalide, tehnikate ja viljendusvahendite
valimine. Erinevate tehnikate ja materjalide paindlik kasutamine (ka omavahel
kombineeritult) segatehnikad.
Joonistamine grafiit-, viltpliiatsiga.
Teema 3. Disain ja Kkirjaopetus:

e Keskkonnakujundamine sise- ja vélisruumis.



e Kombinatoorika ruumis ja tasapinnal erinevatest materjalidest.
e Kirjatiiiibi (Srifti, fondi) valik vastavalt kontekstile. Kirjaoptika.

e Mirk ja stimbol (logo, piktogramm, peremérk).

Pohimoisted: reklaam, kiri, koomiks, tarbeesemed, mood, pakendid, hipide liikumine,
muusika, filmid, massikultuur, kriitika, poolehoid, rakenduslik graafika, triikitud graafika,
graveerimine, sdvitamine, ornament, riitm, moodul, rapport, piiratud ja piiramatu pind,

reklaam, ex-libris.

Praktilised tood ja IKT rakendamine

Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

Loomine tuntud popkunsti teoste eeskujul oma pilt tarbimise teemal.

Arvuti joonistusprogramme kasutamine. Raster- ja vektorgraafika eriparad ja voimalused.
T66 joonlaua ja sirkliga. Geomeetrilisi konstruktsioone (nt ringi jagamine osadeks).
Ehitamine makette piimapakkidest, plastikpudelitest ja -karpidest, vanadest viltpliiatsitest ja

muudest jadkidest.

Teema 4. Vestlused kunstist:

e Kunstiliigid ja zanrid: impressionizm, puantilizm, fovizm, popkunst,

abstraktsionism, op kunst.

e Autori seos kujutatava stindmuse, inimese ja kunstistiiliga.

e Autoridiguste kaitse probleeme.

e Tegevuskunst (happening, performance).

e Massikunst (film, video, reklaam).

e Eesti rahvakunsti seosed teiste rahvaste etnograafilise kunstiga.
Pohiméisted: impressionism, post-impressionism, kaasaegne, massikunst, kits, optiline
kunst, popkunst, etendus, toimub, kontseptuaalne kunst
Praktilised tood ja IKT rakendamine
Muuseumide, néituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja arutelud, ainealase terminoloogia
kasutamine.
Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja
kujundamine.
Kunstiteoste uurimine ja vordlemine. Arutlemine. Esse ja praktilised t66d.

Fotoseid ja liihifilmi tegemine. Sama objekti pildistamine.



Installatsiooni loomine. Oma t66d esitamine.

Teema 5. Tehnikad ja materjalid:

Skulptuur — modelleerimine ja konstrueerimine erinevatest materjalidest (papp, traat, savi,
taaskasutatavad materjalid jne.).

Maal —maalimine spontaanselt ja kavandi alusel. Kollaaz.

Graafika — joonistamine grafiit-, viltpliiatsiga. Paljundusgraafika (korgtriikk).
Pohimoisted: traadist skulptuur, mobiil, instalatioon, hajumisgraafika, digitaalne graafika,
tekstuur, mudel, triikk, mulje, monotiitip, kollaaz, a la prima, valamine, mustamine,
konstrueerimine, projekteerimine, prototiitipimine.

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest kooli Oppekava hindamise korralduse sitetest.
Kunstivaldkonna ainete dpetamisel ja padevuste hindamisel 14htutakse iga dpilase
vOimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Kunstivaldkonna dppeainetes on
hindamise eesmérk toetada Opilaste arengut, innustada dpilasi isikupéraste ideede ja loovate
lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt ppima; suunata dpilaste enesehinnangu
kujunemist, tekitada neis kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale
kunstiharrastusele; suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul kunstide valdkonnas
7.klassis hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi iimbritseva visuaalkultuuri, maailma
kultuuripdrandi ning niitidiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis védljendub mitmekesiste
looviilesannete lahendamises iseseisvalt vo1 riihmatoona, enda ja kaaslaste kunstitoode
analiilisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disaini {ilesandeid eesmérgiparaselt, rakendada kahe- ja
kolmemodtmelist kavandamist ja maketeerimist.

Jooksev hindamine sisaldab:
e hindeid suuliste vastuste eest;
e hindeid kirjalike kiisitluste alusel;

e hindeid praktiliste toode eest (individuaalsed ja rithmatdod).

Labivad teemad



Kunsti 7. klassi viltel kisitletakse jargmised ldbivad teemad:

1.

,,Kultuuriline identiteet* on kunstile eriomased. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse
kohaliku ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus,
kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuri
traditsioonidesse kui ka kaasaja kultuuri nahtustesse. Vaartustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse
osalema tihiseid véartusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid).
Téhtis on noorte endi osalemine dpilastodde nditustel.

»Elukestev ope ja karjiairi planeerimine® seondub kunstis oma voimete ja huvide
teadvustamise, nii aine spetsiifiliste kui ka tildisemate motlemis- ja
tegutsemisstrateegiate, sh dpioskuste omandamine. Tutvutakse kunsti mitmekiilgsete
véljunditega igapdevaelus ning kunstiga seotud elukutsetega.

»Tehnoloogia ja innovatsioon on seotud kunstile omaste praktiliste
loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning
leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises
elu-, opi- ja tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” kunstis julgustatakse kujundama ja viljendama
oma seisukohti iihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede
arendamist ja elluviimist. Kunstis teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt
tasakaalustavat moju, Audentese Erakool Pohikool neist voivad alguse saada elu
jooksul piisivad harrastused. See 10imub ka elukestva dppe pohimdtte teadvustamisel.
»Tervis ja ohutus“ ja ,,Keskkonna ja jatkusuutlik areng®. Kunstis kasutatakse
paljusid materjale ja to6vahendeid mille juures tuleb jargida ohutuse ning
otstarbekuse printsiipe. Jélgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid toSprotsessis, suurt
tahelepanu pooratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele.

» Teabekeskkond“ holmab mitmekiilgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine
kunsti kohta, visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne
kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega

ning autorikaitse kiisimustega.

Kunstiainete 10imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Kunstivaldkonna dppeainetes toetutakse teistes dppeainetes omandatud teadmistele,

samas siivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu

kujundatakse arusaama, et teadmised ja pddevused on omavahel seotud ja igapdevaelus



rakendatavad. Ainevaldkondade piire iiletavad dppeprojektid voimaldavad 16imida
kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevéljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse
eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.
Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel,
struktuur, stimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning mdistete
tundmist. Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist
eripéra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse ja virvide omadusi. Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja
inimrithmadega ning eri kultuuride kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja
muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kéelist tegevust ning loovat mdtlemist, oskust innovaatilisi ideid
kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja

koordinatsiooni.

Oppevahendid:
erinevas formaadis paberid; Olipastellid, guass ja akvarell vérvid; kaarid; grafiit-, vérvi-,
Vvilt- ja pastapliiatsid, pintslid, jne; makulatuur ja looduslikud materjalid; papp, niit, nd6r;

fotoaparaat, videokaamera; arvuti.

Klassi- ja kooliviline tegevus
Kunsti dppimise toetamiseks voib Opilastel osaleda kunsti olimpiaadides, muuseumide

ekskursioonides ja dppekdigudes, vodrlaste suhtlemises, rahvusvahelistes projektides jne.

Kasutatav oppekirjandus ja oppevahendid
Kunstiopetuse tooraamat 7. klassile. 1. Raudsepp 2003
Purre, A. (2005). Kunstiopik 7.-9. klassile 1. osa. Kunstitehnikad. Kompositsioon.

Muuseumipedagoogika. Tartu: Atlex

Laanemde, K., LevtSenkova; J. Liisi, A., Purre, A., (2008) Kunstidpik 7.-9. klassile 2. osa.
Muutuv kunst. Vormimangud. Multimeedia + DVD. Tartu: Atlex.



Laanemde, K., Liisi, A., Purre, A., TSekulajeva; J. (2011) Tahelepanu! Valmis olla! KUNST!
16 kunstiprojekti. (Opilaseraamat). Tallinn: MTU Loovalt tulevikku

Raid, A. (2012) Kaasaegse kunsti dpetamine installatsiooni niitel pdhikooli III astmes ja
giimnaasiumis

http://digikogu.ekm.ee/

Oppematerjalid internetist.
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