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Oppe- ja kasvatuseesmirgid

PShikooli kunstidpetusega taotletakse, et 6. klaasi 10petaja:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, dpib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud
teadmisi ja tehnikaid,;

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases
elus;

3) analiitisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud ainealast
terminoloogiat, ning pohjendab oma arvamust;

4) markab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja véirtustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning
moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.
Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka tihiskonnas ja orienteerub

visuaalses keskkonnas.

Opitulemused

Kunsti 6.klassi dppimise tulemusena dpilane:

1) teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vordleb kunstiteoseid;

2) arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile, tolgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute
kunstiteoseid;

3) viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemoodtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pohimotteid;

4) visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);

5) oskab uurimise kdigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;

6) vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid, kuidas
parandada elukeskkonda, mdistab voimalusi, kuidas tarbida loodust sddstvalt;

7) arutleb visuaalse infoga seotud néhtuste iile reaalses ja virtuaalses keskkonnas, analiiiisib
oma eagrupile moeldud visuaalse meedia sonumeid;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Teema 1. Vestlused kunstist:(6. tundi)



e Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed maailmas. Kunstiliigid ja zanrid: renessans,
barokk, rokokoo.

e Kunstiteose teema ja pealkiri. Piltjutustusi kunstiloost (nt. erinevad stseenid keskaja
maalil, Egiptuse friisid, surmatants vms.).

e Kunstiteose unikaalsus ja/vdi paljundatavus (originaal, koopia, reproduktsioon, tiraaz,
seeria, voltsing).

e Konkreetne ja abstraktne kunstis.

e Kujundite, mérkide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

Pohiméisted: kunstistiilid ja suundumused, Zanrite, massikunsti, kitsh, graffiti, sdrituse,
fragmenti, taastamine ja renoveerimine, muuseumide ja galeriide funktsioonid, kunstiteose

analiilis, fragment ja tervik, originaal, koopia, reproduktsioon, tiraaz, seeria, voltsing.

Praktilised tood ja IKT rakendamine

Oppekiik kunstimuuseumi vi virtuaalse muuseumi kiilastus.
Kunstiteoste uurimine ja vordlemine.

Pildistamine. Imitatsioon.

Arvuti joonistusprogramme kasutamine. Raster- ja vektorgraafika eriparad ja vdimalused.

Teema 2. Kujutamis- ja vormidpetus:(8. tundi)
e Inimese kujutamine — tdisfiguuri ja ndo proportsioonid,
e [nimene erinevates litkkumisasendites. Inimeste eripéra (vanus, rass, rahvus jm)
kujutamine lihtsustatult.

e Inimese, looduse ja tehisvormide suhe. Visandamine natuurist.

Litkumise kujutamine, litkumise mulje loomine, animatsiooni pohimote.

P6himéisted: joonistus, visand, plaan, kujundlik koostis, domineeriv, pilt, siimboolika,

stiliseerimine, refleks, animatsioon.

Praktilised to6d ja IKT rakendamine
Kujutamine inimpead profiilis ja otsevaates.Visandamine. VVoolimine.
Skulptuuri-kollaazi, kineetilise skulptuuri moodustamine. Skulptuuride modelleerimine

savist. Reljeef. Erinevate tehnikate ja materjalide paindlik kasutamine (ka omavahel



kombineeritult) segatehnikad. Kasutamine erinevaid viljendusvahendeid ja materjale (lumi,
liiv, tuli, valgus, vari, valmisesemed jne).

Tegemine fotosid ja lihifilmi. Sama objekti pildistamine (eri vaatenurgast, eri kella- voi
aastaajal).

Teema 3. Virvi- kompositsiooni- ja perspektiiviopetus: (8. tundi)

e Koloriit (sh. soe ja kiilm), varviharmooniad. Vastandvarvid.Varvide segamise
elementaartabel. Uhe virvi erinevad toonid. Piiratud arvu virvidega maalimine
(monokroomne vaikelu).

e Piiratud ja piiramata pinnad.

e Diinaamiline ja staatiline kompositsioon.Stimmeetria ja asiimmeetria. Kompositsiooni
tasakaal.

e Poord- ja kandiliste kehade kujutamine ruumiliselt.

e Varju tekkimine, langev vari (nt. varjuteater, siluetid).

e Ohu- ja virviperspektiiv.

e Joonperspektiiv iithe koondpunktiga.

Pohimdoisted: spekter, vérviratas, viarvus, palett, niianss, harmoonia, dissonants, kontrastsed
ja nendega seotud virvid, toonus, vérv ja kompositsioonide tasakaal, piiramatu pind,
lineaarne perspektiiv, kadumispunkt, plaan, konn ja lennuki vastane perspektiiv, popkunst .
Praktilised t66d ja IKT rakendamine
Maalimine kattevérvide ja akvarellidega.
To6d kriidi- ja olipastellidega, vérvi- ja viltpliiatsitega, loomine kollaazi vérvilisest paberist
vO1 makulatuurist.
Joonistame linnavaate iiksteise taga asuvate korghoonetega.
Tegemine fotosid ja lithifilmi. Sama objekti pildistamine (eri vaatenurgast, eri kella- voi
aastaajal).
Teema 4. Disain (tarbevormid, graafiline disain, keskkonnad): (6. tundi)

e Traditsioon ja uuenduslikkus disainis (tuntud tootemargid, uus vorm, materjal,

funktsioonid.
e Pakend, iimbris (vorm, kiri, védrvilahendus, seos tootega).
e Sama funktsiooniga esemete disaini vordlus.rja kujundamine (jooniskiri,

fantaasiakiri).



Pohimoisted: rakendatud graafika, graveerimine, sddvitamine, ornament, riitm, moodul,
rapport, piiratud ja piiramatu pind, kohalik varv, sisekujundus, mérk, siimbol, logo, reklaam.
Praktilised to6d ja IKT rakendamine.

Uuringu ja kujutise mustrid traditsioonilise tikandi néitel.

Graafika tehnikate kasutamine: korgtriikkk (nt papi- ja materjali) ja lametriikk (mono- ja
diatiiiipia).

Arvuti joonistusprogramme kasutamine. Raster- ja vektorgraafika eripdrad ja voimalused.
T606 joonlaua ja sirkliga. Geomeetrilisi konstruktsioone (nt ringi jagamine osadeks).
Ehitamine makette piimapakkidest, plastikpudelitest ja -karpidest, vanadest viltpliiatsitest ja

muudest jadkidest.

Teema 5. Tehnikad ja materjalid:(7. tundi)

Skulptuur - modelleerimine erinevatest materjalidest (savist, jadkmaterjalidest).

Maal — maalimine kattevirvide ja akvarellidega, 0li- ja kriidipastellidega, vérvi- ja
viltpliiatsit6dd, kollaaz varvilisest paberist voi makulatuurist. Graafika — joonistamine grafiit-
ja viltpliiatsiga, kriidiga.

Paljundusgraafika ( monotiitipia, materjalitriikk).

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest kooli dppekava hindamise korralduse sitetest. Hindamise
aluseks on pohikooli riiklikus dppekavas esitatud dpitulemused. Kunstivaldkonna ainete
Opetamisel ja padevuste hindamisel ldhtutakse iga Opilase voimetekohasest arengust ja
Opitulemuste saavutatusest. Kunstivaldkonna dppeainetes on hindamise eesmirk toetada
Opilaste arengut, innustada Opilasi isikupéraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning
suunata neid sihikindlalt dppima; suunata dpilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis
kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale kunstiharrastusele; suunata ja toetada
Opilasi haridustee valikul kunstide valdkonnas.

6.klassis hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate nihtuste iile, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi 1dhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas to0protsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -
materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pohjal;



4) loovat, sihipérast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- ja rithmatdddes;

5) oskust véirtustada ja analiiiisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda

erinevate kunstindhtuste iile imbritsevas.

Jooksev hindamine sisaldab:

hindeid suuliste vastuste eest;
hindeid kirjalike kiisitluste alusel;

hindeid praktiliste toode eest (individuaalsed ja riihmat6od).

Labivad teemad

Kunsti 6.klassi viltel kédsitletakse jargmised ldbivad teemad:

1.

,Kultuuriline identiteet* on kunstile eriomased. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse
kohaliku ja maailma kultuuriparandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus,
kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Viértustatakse uute
ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi
suunatakse osalema iihiseid vaartusi kujundavatel kunstistindmustel (néitused,
muuseumid). Tahtis on noorte endi osalemine dpilastodde néitustel.

»Elukestev ope ja karjiiri planeerimine“ seondub kunstis oma v3dimete ja huvide
teadvustamise, nii ainespetsiifiliste kui ka iildisemate mdtlemis- ja
tegutsemisstrateegiate, sh opioskuste omandamine. Tutvutakse kunsti mitmekiilgsete
véljunditega igapdevaelus ning kunstiga seotud elukutsetega.

» Tehnoloogia ja innovatsioon* on seotud kunstile omaste praktiliste
loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning
letutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises
elu-, opi- ja tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” kunstis julgustatakse kujundama ja viljendama
oma seisukohti ithiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede
arendamist ja elluviimist. Kunstis teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt
tasakaalustavat moju, Audentese Erakool Pohikool neist voivad alguse saada elu
jooksul piisivad harrastused. See 16imub ka elukestva dppe pohimdtte teadvustamisel.
»Tervis ja ohutus“ ja ,,Keskkonna ja jiatkusuutlik areng“. Kunstis kasutatakse
paljusid materjale ja to6vahendeid mille juures tuleb jargida ohutuse ning
otstarbekuse printsiipe. Jélgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid toSprotsessis, suurt

tahelepanu podratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele.



» leabekeskkond* holmab mitmekiilgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine
kunsti kohta, visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne
kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega

ning autorikaitse kiisimustega.

Loimimise voimalused muude oppeainetega

Kunsti opetamisel on voimalus 16imimises jargmiste dppeainetega:

1. Viirtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine.
Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse
identiteedi kujunemist (ema keel ja kirjandus, vodrkeeled, ajalugu ja tihiskonnadpetus,
geograafia, kisitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunsti kaudu saab eriti hésti
teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niitidisiihiskonna innovatsiooni allikana.
2. Kattuvate voi ladhedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, liikumine, diinaamika jm): keeled ja kirjandus, tehnoloogia,
kehaline kasvatus.

Klassi- ja kooliviline tegevus
Kunsti dppimise toetamiseks voib Opilastel osaleda kunsti oliimpiaadides, muuseumide
ekskursioonides ja oppekdigudes, vodrlaste suhtlemises, rahvusvahelistes projektides jne.
Kasutatav oppekirjandus ja oppevahendid

Téhelepanu! Valmis olla! Kunst! Opetajaraamat. Opilaseraamat K. Laanemde, A. Liisi, J.
TSekulajeva, A. Purre 2011
Pohikooli riiklik dppekava. Lisa 6 (muudetud sdnastuses)

https://oppekava.innove.ee/kunstiopetusest-kooliastmeti

Kunstidpetuse todraamat 6. klassile. I. Raudsepp 2003
Kuna ilmub palju uusi ja huvitavaid kunsti ja -tehnikate raamatuid, siis Oppetdo ajal

kasutatud raamatute ja dppekirjanduse valik on suurem ja vaheldub pidevalt.


https://oppekava.innove.ee/kunstiopetusest-kooliastmeti
https://oppekava.innove.ee/kunstiopetusest-kooliastmeti

