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Oppe- ja kasvatuseesmirgid

5. klassi Iopetaja:

1) tunnetab oma kunstivoimeid ja hindab enda ja teiste isikupéra;
2) oskab kisitseda erinevaid toomaterjale ja —vahendeid,;

3) tegutseb loovates rithmatdddes iihise tulemuse nimel;

4) rakendab oma loomingulisi vdimeid ja oskusi ka viljaspoolkunstitundji;
5) on avatud erinevate kunsti-ja kultuuriilmingute suhtes;

6) tunneb huvi kunstiloomingu vastu;

7) moistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

8) ndeb loodust ja keskkonda sddstva tarbimise voimalusi;

9) opib tundma ja kasutama kunstikeelt;

10) arendab kujundilist ja ruumilist mGtlemist.

Opitulemused

5. klassi Iopetaja:
Tunnetab oma huvisid ja voimeid.

Visandab ja kavandab.

On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh digitaalseid.

Moistab erinevate teoste sdnumeid ja eesmarki, uurib ja analiilisib neid (k.a. reklaam ja meedia).
Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi.

Uurib disainilahendusi.

Oppesisu

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Loov koostdo.

Kujutamine, véljendamine, kujundamine vaatluse ja mélu jirgi. Kavandamine.
Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.

Virv kui véljendusvahend. Virvusdpetus.

Liikumise kujutamine.

Tehnikate loov kasutamine, segatehnikad.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.

Pildiline ja ruumiline véljendus

Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant.
UMBRUS

Loodus versus arhitektuur (uuslinn ja puud vms).
ASJAD



Uhe eseme erinevate osade suhe.

INIMENE

Lihtsad proportsioonireeglid, peamisednéoproportsioonid.
GEOMEETRIA

Kera, silindri, tahuka kujutamine. Kubism

Disain ja keskkond

Filmide, arvutiméngude ja koomiksite pildikeele ning graafilise disainikujundusvotete uurimine
ja Kriitiline vordlemine.

Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese teenistuses.

MARK

Mirk kui stilisatsioon, piltkiri.

KIRI

Srifti ja pildi sidumine tervikuks.

Foto, digitaalgraafika, video ja animatsiooni kasutamine l&hilimbruse uurimisel.

Meedia ja kommunikatsioon

Kunstiteoste, arvutimédngude, filmide jne vaatlemine, nende iile arutlemine, Kirjeldamine,
eelistuste pdhjendamine.

Liitkumisillusiooni teke (Animatsioon). Piltide, teksti, heli ja liikumise koosmdju.
Mirkide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

Linnaruumi detailide, mérkide ja kirjade leidmine ja analiiiisimine.

Kunstikultuur

Kunstiteose analiiiis.

Kaasaegse kunsti ndituste kiilastamine (v0ib ka no virtuaalset niitust kiilastada) ja ndhtu
motestamine.

Erinevad mineviku ja niitidiskunst tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas, kultuuride
isedrasused.

Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

EESTI JA MAAILM

Konstrueeriv kunst (kubism, juugend, Art Deco...)

Materjalid, tehnikad

Visandamine ja kavandamine.

Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi maketi valmistamine.
Digitaalsete tehnikate katsetamine.

MAAL



Monokroomne maalimine (tint jt),guass, segatehnikad

SKULPTUUR

Papier-mache vms.

GRAAFIKA

Papitriikk. Mustritega pinnakatmine.

Tutvumine interaktiivse kaardi voimalustega ja Maa-ameti kaardiserveriga.

Hindamine

Hindamise aluseks on pohikooli riiklikus dppekavas esitatud dpitulemused.Kunstivaldkonna
ainete Opetamisel ja paddevuste hindamisel ldhtutakse iga dpilase voimetekohasest arengust ja
Opitulemuste saavutatusest.

5.klassis hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate ndhtuste iile, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi 1dhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas tooprotsessis, kasutades eneseviéljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -
materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pohjal;

4) loovat, sihipdrast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- ja rithmatéddes;

5) oskust véirtustada ja analiiiisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate
kunstinédhtuste {ile timbritsevas.

Libivad teemad

Kunstiopetuse tundides 5.klassi viltel kasitletakse jargmised labivad teemad:

,,Kultuuriline identiteet

Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapdevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Viaértustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist.

,Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine*

Tutvutakse kunsti mitmekiilgsete viljunditega igapdevaelus ning kunstiga seotud elukutsetega.
,» Tehnoloogia ja innovatsioon*

On seotud kunstile omaste praktiliste loovtegevustega, mille véltel kasutatakse erinevaid oskusi
ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas
tehnoloogilises elu-, &pi- ja tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”

Julgustatakse kujundama ja viljendama oma seisukohti {ihiskonnas toimuvate protsesside kohta

ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist. Teadvustatakse kunstitegevuste



emotsionaalselt tasakaalustavat mdju, neist vdivad alguse saada elu jooksul piisivad harrastused.
»lervis ja ohutus* ja ,,Keskkonna ja jatkusuutlik areng*

Kasutatakse paljusid materjale ja tddvahendeid mille juures tuleb jérgida ohutuse ning
otstarbekuse printsiipe. Jélgitakse enda tervise ja ohutuse noudeid toSprotsessis, suurt tdhelepanu
pooratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele.

,,Teabekeskkond

Informatsiooni leidmine kunsti kohta, visuaalse kommunikatsiooni viljendusvahendid,
keskkonna visuaalne kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja
ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.

Klassi- ja kooliviline tegevus

Kunstidpetuse dppimise toetamiseks voib Opilastel osaleda konkurssides, muuseumide
ekskursioonides ja dppekdigudes, projektides jne.

Kasutatav oppekirjandus ja oppevahendid

Kool korraldab valdava osa dpet klassis kus on vesi/kanalisatsioon, t66de kuivatamise,
hoiustamise ja koolis eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika. Kool tagab kooli
oppekava jérgi kunstitundideks skanneri ja printeri ning internetiiihendusega arvutite kasutamise

vOimaluse.
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