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Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Opilane:

Opib tundma ja kasutama kunstikeelt;

arendab oma vaatlusoskust ja kompimismeelt;

arendab kujundilist mdtlemist ja kujutlusvoimet;

visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades;

tegutseb loovates rithmatooddes tihise tulemuse nimel;

omandab loovtegevuse kogemusi, arendab loovust ja fantaasiat;
Opib kasutama kujutavate ja kujundavate kunstide véljendusvahendeid;
rakendab erinevaid kunstitehnikaid: maal, joonistus, kollaaz;

oskab kasitseda erinevaid to6materjale ja -vahendeid;

teab ja oskab eristada sooje ja kiilmi toone, nende kontraste;

oskab kujundada lihtsamaid tarbevorme;

omandab teadmisi kunstiliikidest ja stiilidest;

Opib vaatama ja hindama kunstiteoseid, kujundab oma kunstimaitset,
omandab oskuse iseseisvalt mdelda ja tootada;

oskab hinnata oma t66d kriitiliselt.

Opitulemused

Opilane :

*oskab lihtsamaid t66votteid erinevate tehnikate kasutamisel;

*oskab kavandada ja teostada t6id;

*oskab virve segada, erinevaid virve koos kasutada;

*tunneb lihtsamaid kompositsioonivotteid;

osaleb rithma- ja individuaalsete to6de loomisel, teeb koost6dd tihise tulemuse nimel;
svisandab, kavandab ning kujutab. Esitleb oma teoseid ning pohjendab oma valikuid;
*oskab ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi makettide valmistamist;

*on loov kunstitehnikate kasutamisel, tutvunud digitaalse tehnikaga;

« arutleb kunstiteoste iile;

*kiilastab muuseume, kunstiiiritusi, niitidiskunsti naituseid.

Oppesisu

1) Kujutamis-ja vormidpetus, pildiline ja ruumiline valjendus

kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine,



inimese kujutamine, ndgu ja meeleolu,lihtsad proportsioonireeglid, inimene tegevuses
temaatilised kompositsioonid,
timbrus, erinevad majad linnas ja maal,
asjad, esemete suurussuhted,
geomeetria, kubistlikus stiilis pilt/kollaaz.
2) Virvi-, kompositsiooni-ja perspektiividopetus
virvide segamise elementaartabel,
tihe vérvi erinevad toonid (nt.kollakas-, sinakas-, pruunikas-roheline),
maalimine piiratud arvu vérvidega,
slimmeetria ja asiimmeetria,
kompositsiooni tasakaal.
3) Disain ja kirjadpetus
keskkonna kujundamine sise-ja vilisruumis (oma tuba, klassiruum, stend ),
geomeetrilised elemendid tasapinnal,
t06d joonlaua ja sirkliga,
4) Vestlused kunstist
erinevad kunstiliigid,
lihtsamad kunstiterminid.
5) Tehnikad ja materjalid
skulptuur, modelleerimine plastiliinist,
maal, guas$ (akvarell), maalimine kattevirvidega,
kollaaZviarvipaberist vo1 makulatuurist,
graafika, faktuurpilt, materjalitriikk., heledusastmed vérvipliiatsitega, mustritega pinnakatmine,
joonistamine grafiit-.vilt-ja pastapliiatsiga, t66d kriidi-ja dlipastellidega,vérvi-ja viltpliiatsitega,
papi-ja materjalitriikk,

teadmised ja oskused fotost ja animatsioonist.

Oppetegevus
1)Kunstitehnikate loov kasutamine.
2)Kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Oma valikute pdhjendamine.

3)Niituste kiilastamine.

Hindamine
Hindamise aluseks on pohikooli riiklikus dppekavas esitatud Spitulemused. Kunstivaldkonna

ainete Opetamisel ja paddevuste hindamisel ldhtutakse iga dpilase voimetekohasest arengust ja



Opitulemuste saavutatusest.

4 klassis hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi 1dhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas toOprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -
materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pohjal,

4) loovat, sihipérast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- ja rithmatdddes;

5) oskust véértustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate
kunstinédhtuste {ile timbritsevas.

Libivad teemad

Kunstidpetuse 4.klassi viltel kisitletakse jargmised labivad teemad:

,, Véirtused ja kdlblus” ning ,,Kultuuriline identiteet” - dppesisus ja -tegevustes tutvutakse
kohaliku ja maailma kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, kujundatakse
avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui kaasaja
kultuurindhtustesse. Samuti vairtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide
loomingulist véljendamist.

»~Elukestev dpe ja karjaéri planeerimine” - tutvutakse kunsti mitmekiilgsete viljunditega
igapdevaelus ning kunstiga seotud elukutsetega.

,Tehnoloogia ja innovatsioon” - tundides kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning
leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, opi-ja
tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” - julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti
tthiskondlike protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

,»Tervis ja ohutus” - kunstitundides kasutatakse paljusid materjale ja tod6vahendeid, mille juures
tuleb jargida ohutuse ja otstarbekuse printsiipe; jélgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid
toOprotsessis, suurt tdhelepanu pooratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule
kasutamisele.

,»Keskkonna ja tihiskonna jétkusuutlik areng” ning ,,Teabekeskkond” - informatsiooni leidmine
kunsti kohta, visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid ja keskkonna visuaalne
kujundamine; utvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning
autorikaitse probleemistikuga

Loimimise voimalused muude dppeainetega

Kunstiopetuse tundides on voimalus 16imimises jargmiste Oppeainetega:

1) eesti keel - kdik tunnid;



2) matemaatika - varviring, majad perspektiivis, jaotused, sirklito6, koondpunkt,
koondumine, paralleelne, joonestamine;
3) loodusdpetus - mosaiik, puud, nende varjud, faktuur, materjal, horisont, silmapiir, soojad-
kilmad varvid;
4) inimesedpetus , kehaline kasvatus, figuur liilkumises, minu ema, inimkeha proportsioonid,
portree;
5) muusikadpetus - riitm ja siimmeetria vormis ja varvis;
6) ajalugu - amfora, kubism.
Klassi- ja kooliviline tegevus
Kunstidpetuse Oppimise toetamiseks voivad opilased osaleda konkurssides, kiilastada muuseume,
nditusi, tunde Narva Kunstigaleriis.
Kasutatav oppekirjandus ja 6ppevahendid
Opetamisel kasutatakse erinevate autorite poolt vilja antud dppematerjale ning ilukirjanduslikke
teoseid, mis on vastavuses riikliku dppekavaga, virtuaalsed dpikeskkonnad.
Oppevahendid: t66de eksponeerimise vdimalus koridoris; vajalikud todvahendid ja materjalid;

projektori, skanneri ja printeri kasutamise vdoimalus ning internetiiihendus.



