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Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Pohikooli ajaloo dpetusega 6. klassis taotletakse, et dpilane:
1. kasutab asjakohaselt aja moistega seonduvaid Opitud sonu, lithendeid ja fraase;
2. tunneb moningaid iseloomulikke siindmusi kodukoha ja Eesti ajaloost ning seostab neid
omavahel,
teab mdnda ajaloolist asumit, selle tekkimise ja kujunemise pdhjusi;
hindab materiaalset keskkonda kui ajaloosiindmuste peamist kandjat;

toob naiteid muinasaja ja vanaaja kohta;

o o > w

mdistab vanaaja kultuuripdrandi tdhtsust inimkonna ajaloos ning esitab néiteid erinevate

kultuurivaldkondade kohta;

7. mdistab, et ajaloosiindmustel ja -néhtustel on pohjused ja tagajarjed, ning loob lihtsamaid
seoseid mone siindmuse naitel;

8. teab, et mineviku kohta saab teavet ajalooallikatest, tootab lihtsamate allikatega ja hindab
neid Kriitiliselt;

9. viljendab oma teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, koostab kava, liihijuttu ja kirjeldust

ning kasutab ajalookaarti.

Opitulemused

Ajaloo 6.klassi dppimise tulemusena dpilane:

1) teab ajaloo periodiseerimise iildisi pohimotteid;

2) leiab Opitu pdhjal lihtsamaid seoseid,

3) kasutab ajalookaarti ning t66tab lihtsamate allikatega.

4) kirjeldab muinasaja inimese eluviisi ja tegevusalasid,;

5) néitab kaardil ning pdhjendab, miks ja mis piirkondades sai alguse pdlluharimine;

6) teab, mis muudatusi ihiskonnaelus t6i kaasa metallide kasutusele vdtmine;

7) teab ning nditab kaardil Eesti ja kodukoha esimesi inimasustusi

8) selgitab, miks, kus ja millal tekkisid vanaaja korgkultuurid, ning néitab kaardil Egiptust ja
Mesopotaamiat;

9) kirjeldab vanaaja elulaadi ja religiooni Egiptuse, Mesopotaamia voi Juuda riigi nditel,

10) tunneb vanaaja kultuuri- ja teadussaavutusi: meditsiin, matemaatika, astronoomia, kirjandus,
kujutav kunst, Egiptuse piiramiidid ja Babiiloni rippaiad; teab, et esimesed kirjasiisteemid olid
kiilkiri ja hierogliiiifkiri;

11) néitab kaardil Kreetat, Kreekat, Balkani poolsaart, Ateenat ja Spartat;

12) teab, et Vana-Kreeka tsivilisatsioon sai alguse Kreeta-Miikeene kultuurist;

13) kirjeldab Vana-Kreeka kultuuri ja eluolu iseloomulikke jooni jargmistes valdkondades:



kirjandus, teater, religioon, kunst, sport;

14) vordleb Vana-Kreeka iihiskonnakorraldust Ateena ja Sparta néitel;

15) néitab kaardil Apenniini poolsaart, Vahemerd, Kartaagot, Roomat, Konstantinoopolit, Ida-
Roomat ja Ladidne-Roomat;

16) teab Rooma riigi tekkelugu ning oskab tingmaérkidest juhindudes ndidata kaardil Rooma riigi
territooriumi ja selle laienemist;

17) iseloomustab eluolu ja kultuuri Rooma riigis;

Oppesisu

Muinasaeg ja vanaaeg

Muinasaeg

Muinas- ja vanaaja periodiseerimine. Muinasaja arengujarkude tildiseloomustus: Kiviaja inimese
tegevusalad, pdlluharimise algus, loomade kodustamine, késitoo areng, metallide kasutusele
votmine. Eesti muinasaja tildiseloomustus, Pulli, Kunda. Muinasaegsed mélestised — kalmed ja
asulakohad — ning arheoloogilised leiud. Kodukoha inimasustus muinasajal.

Vanad ldamaad

Vanaaja sisu ja iildiseloomustus: ajalised piirid, looduslikud olud.

Vana-Egiptuse riigikorraldus, eluolu, religioon, kultuurisaavutused. Vaaraod Thutmosis IlI,
Ramses I, Tutanhamon.

Mesopotaamia, sumerite linnriigid, leiutised (ratas, potikeder) , Hammurabi seadused, eluolu,
religioon, kultuurisaavutused.

lisraeli ja Juuda riik, ainujumala usk, Vana Testament, kiimme késku.

Vana-Kreeka

Vanim korgkultuur Euroopas. Kreeka loodus ja rahvastik, Kreeta ja Miikeene kultuur.

Kreeka linnriigid. Uhiskonnakorraldus ja kasvatus Ateenas ning Spartas. Linnriikide
ndrgenemine ja alistamine Makedooniale. Aleksander Suure sdjaretk ning maailmariigi
tekkimine.

Vana-Kreeka kultuur ja religioon, eluolu ja miitoloogia. Oliimpiamingud. Homerose
kangelaseepika, ajalookirjutus, teater, kunst, arhitektuur, skulptuur, vaasimaal. Vana-Kreeka
kultuuri téhtsus.

Vana-Rooma

Rooma riigi tekkimine, looduslikud olud, kuningad. Rooma Vabariigi algus ja tihiskondlik
korraldus. Rooma vdimu laienemine Vahemere maades. Hannibal, Caesar, vabariigi 15pp.

Rooma keisririigi ithiskondlik korraldus. Augustus, Rooma impeerium ja selle 1henemine.



Vana-Rooma kultuur, kunst ja arhitektuur, rahvas ja eluolu, avalikud méngud. Ristiusu teke, Uus

Testament.

Pohimoisted: kasutab kontekstis mdisteid, lithendeid ja fraase sajand, aastatuhat, eKr, pKr,
araabia number,Rooma number, kirjalik allikas, suuline allikas, esemeline allikas;muinasaeg,
vanaaeg, keskaeg, uusaeg, ldhiajalugu kirjalik allikas, suuline allikas, esemeline allikas,muuseum
ja arhiiv, maisteid Kiviaeg, pronksiaeg, rauaaeg, varanduslik ebavordsus, sugukond, hoim;
linnriik, vaarao, muumia, sfinks, tempel, piiramiid, preester, Vana Testament, polis,
rahvakoosolek, akropol, agoraa, tiirann, aristokraatia, demokraatia, kodanik, ori, eepos,
oliimpiaméangud, teater, tragoodia, komoddia, skulptuur, Trooja soda, hellenid, tahestik, vabariik,
foorum, kapitoolium, Colosseum, patriits, plebei, konsul, senat, rahvatribuun, orjandus,
amfiteater, gladiaator, leegion, kodusdda, kristlus, piibel, provints, Ida-Rooma, Ladne-Rooma,

Kartaago, Konstantinoopol, ladina keel

Praktilised to6d ja IKT rakendamine

Koostab kava, lithijuttu ja Kirjeldust ning kasutab ajalookaarti.

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest kooli Oppekava hindamise korralduse sitetest.

Lébivad teemad

Ajaloo opetamisel 6. klassi viltel kisitletakse jargmised labivad teemad:

Kultuuriline identiteet. Toetatakse opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
moistab kultuuri osa inimeste motte- ja kditumislaadi kujundajana ja kultuuride muutumist ajaloo
viltel ning kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga méératud elupraktika
eripdrast nii ithiskonna ja terviku tasandil (rahvuskultuur) kui ka tihiskonna sees (regionaalne,
professionaalne, klassi-, noorte- jms kultuur; subkultuur ja vastukultuur) ning kes véartustab

omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust, on kultuuriliselt salliv ning koostdoaldis.

Loimimise voimalused muude oOppeainetega
Ajaloo dpetamisel on voimalus 10imimises jargmiste Oppeainetega:
a) geograafiaga — rahvastiku ilseloomustumisel, riikide arengutase vordlemisel, muutuste
uurimisel;
b) kirjandusega— ajaloolised isikud ja nende kujutamine kirjanduses

c) iihiskonnadpetusega — lihiskonna arengutaseme uurimisel.



d) matemaatikaga — ajaarvamine, ajatelg

Klassi- ja kooliviline tegevus

Ajaloo dppimise toetamiseks voib dpilastel osaleda ajaloo oliimpiaadidel ja viktoriinidel,

muuseumide ekskursioonidel ja 6ppekaikudel.

Kasutatav oppekirjandus ja oppevahendid

Mait Koiv, Milvi Martina Piir. Vanaaeg. | ja Il osa. Ajaloo dpik 6. klassile. Avita 2010.



