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Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Pohikooli matemaatikadpetusega taotletakse, et opilane:

1) vaartustab matemaatikat ning tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest;

2) tunneb matemaatilisi mdisteid ja seoseid;

3) arutleb, pdhjendab ja téestab loogiliselt;

4) kasutab tutpulesannete lahendusstrateegiaid ja lahendab probleemiilesandeid;

5) oskab infot esitada teksti, graafiku, tabeli, diagrammi ja valemina;

6) kasutab Oppides info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

7) oskab analiitsida ja j6uab olemasolevate faktide pdhjal arutluse kaudu jareldusteni;
8) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapaevaelus;

9) teab ainevaldkonnaga seotud erialasid ja ameteid ning hindab oma vGimeid ja huvi siduda tulevased
Opingud matemaatikaga seotud valdkondadega.

~

Opitulemused
Matemaatika 7.klassi Oppimise tulemusena Gpilane:

e kasutab Oigesti margireegleid ratsionaalarvudega arvutamisel;

e eri litki murdude korral hindab, mil viisil arvutades saab tépse vastuse ja
kuidas on otstarbekas arvutada;

e mitme tehtega iilesandes kasutab vastandarvude summa omadust ja liitmise
seadusi

e korrutab ja jagab positiivseid ja negatiivseid harilikke murde (ka segaarve);

e arvutab mitme tehtega iilesannetes, milles on kuni neli tehet ja iihed sulud

e selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust;

e astendab negatiivset arvu naturaalarvuga, teab sulgude tdhendust [ndit: (-2)6
voi -26];

e tunneb tehete jarjekorda, kui arvutustes on astendamistehteid;

e sooritab taskuarvutil tehteid ratsionaalarvudega;

e toob niiteid igapdevaelu olukordadest, kus kasutatakse tipseid, kus
ligikaudseid arve;

e {imardab arve etteantud tépsuseni;

e {imardab arvutuste (ligikaudseid) tulemusi mdistlikult;

o selgitab promilli tdhendust;

e leiab terviku protsentides antud osamédra jargi;

e viljendab kahe arvu jagatist ehk suhet protsentides;



leiab, mitu protsenti moodustab iiks arv teisest ja selgitab, mida tulemus
néitab;

madratleb suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides kui kahe arvu
muudu ja algvairtuse suhet;

eristab muutust protsentides muutusest protsendipunktides;

tolgendab reaalsuses esinevaid protsentides viljendatavaid suurusi, lahendab
kuni kahesammulisi protsentiilesandeid.

rakendab protsentarvutust reaalse sisuga tilesannete lahendamisel;
arutleb tihishiive ja maksude olulisuse iile iihiskonnas;

selgitab laenudega seotud ohte ja kulutusi ning oskab etteantud lihtsa
juhtumi varal hinnata laenamise eeldatavat otstarbekust;

koostab isikliku eelarve;

hindab kriitiliselt manipuleerimisvétteid (néditeks laenamisel);
moodustab reaalsete andmete pdhjal statistilise kogumi, korrastab seda,
moodustab sageduste ja suhteliste sageduste tabeli ja iseloomustab seda
aritmeetilise keskmise ja diagrammide abil;

joonestab sektordiagrammi (nii arvutil kui ka késitsi);

selgitab tdendosuse tdhendust;

katsetulemuste vahetu loendamise kaudu arvutab lihtsamatel juhtudel
stindmuse klassikalise tdendosuse.

arvutab iihetdhelise tdhtavaldise véértuse (niiteks 2b+b, a2);

koostab lihtsamaid avaldisi (nditeks pindala ja ruumala);

selgitab niidete pohjal muutuva suuruse ja funktsiooni olemust;

selgitab vordelise soltuvuse tdhendust eluliste ndidete pohjal (nt teepikkus ja
aeg; rahasumma ja kauba kogus);

kontrollib tabelina antud suuruste abil, kas on tegemist vordelise
sOltuvusega;

otsustab graafiku pdhjal, kas on tegemist vordelise seosega;

toob naiteid vordelise sdltuvuse kohta ;

leiab vordeteguri;

joonestab vordelise soltuvuse graafiku;

selgitab poordvordelise sdltuvuse tdhendust eluliste ndidete pohjal (nt {ihe
kilogrammi kauba hind ja teatud rahasumma eest saadava kauba kogus;
Kiirus ja aeg );

kontrollib tabelina antud suuruste abil, kas on tegemist poordvordelise
sOltuvusega;

saab graafiku pohjal aru, kas on tegemist podrdvordelise soltuvusega;
joonestab podrdvdordelise soltuvuse graafiku;



teab, mis on lineaarne sdltuvus; eristab lineaarliiget ja vabaliiget;
joonestab lineaarfunktsiooni avaldise pdhjal graafiku;

otsustab graafiku pohjal, kas funktsioon on lineaarne voi ei ole.

lahendab vordekujulise vorrandsi;

lahendab murdarvuliste kordajatega lineaarvorrandeid;

koostab lihtsamate tekstiilesannete lahendamiseks vorrandi, lahendab selle;
kontrollib tekstiilesande lahendit;

lahendab kuni kahesammulisi (tekst) iilesandeid protsentarvutuse kohta;
koostab lineaarvorrandi etteantud teksti jargi, lahendab tekstiilesandeid
lineaarvorrandi abil;

modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses kontekstis esineva
probleemi ja tdlgendab saadud tulemusi dpetaja juhendamisel.

teab, mis on hulknurk, néitab hulknurga tippe, kiilgi ja nurki, lahiskiilgi ja
lahisnurki;

saab aru maistest korraparane hulknurk;

arvutab hulknurga {imbermdotu, sisenurkade summa ja korrapérase
hulknurga tihte nurka;

joonestab etteantud kiilgede ja nurgaga roopkiiliku, tema diagonaalid ja
korguse;

teab roopkiiliku kiilgede, nurkade ja diagonaalide omadusi, kasutab neid
iilesannete lahendamisel;

moddab rodpkiiliku kiiljed ja korguse, arvutab imbermdddu ja pindala;
joonestab etteantud kiilje ja nurga jérgi rombi;

teab rombi diagonaalide ja nurkade omadusi, kasutab neid iilesannete
lahendamisel;

joonestab ja moddab rombi kiilgi, kdrgust ja diagonaale, arvutab
timbermdddu ja pindala;

tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma;

nditab ja nimetab kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma pdhitahke, niitab
selle tippe, kiilgservi, pohiservi, prisma korgust, kiilgtahke, pdhja korgust;
arvutab kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma pindala ja ruumala.

teab moisteid iiksliige ja selle kordaja;

teab, et kordaja 1 jéetakse kirjutamata ja miinusmérk iiksliikme ees tdhendab
kordajat —1;

viib {ikslitkme normaalkujule ja leiab selle kordaja;

korrutab iihe ja sama alusega astmeid a™ *a" =a™";

astendab korrutise (a * b)" =a" * b";

astendab astme (a™)"=a™";



e jagab vordsete alustega astmeid a™: a"=a™" ;

e astendab jagatise (a:b)" =a": b";

e koondab iiksliikmeid;

e korrutab ja astendab iiksliikmeid; teab, et 10 = 0,1, 10%=0,01 ,10°=0,001 ,

e Kkirjutab kiimnendmurru 10-ne astmete abil;
e kirjutab suuri ja véikseid arve standardkujul, selgitab standardkujuliste
arvude kasutamist teistes Oppeainetes ja igapdevaelus.

Oppesisu
Teema 1.
Protsendid. Statistika (30 tundi)

Pohiméisted: Protsent. Sagedus. Suhteline sagedus. Juhuslik , voimatu ja kindel
siindmus. Tdendosus. Laen. Intress. Mood. Mediaan. Keskmine hilve.

IKT rakendamine:

e Miksike
e TU Teaduskool

Labivad teemad

1. Kordamine. (Protsent, antud arvust protsendide leidmine, arvu leidmine selle
protsendide jargi)

Jagatise viljendamine protsentides.
Sagedustabel

Suuruse muutumise viljendamine protsentides.
Lihtne pangaprotsent

Otsustab siindmus

Mis on tdendosus?

Laen ja intress

. Protsentiilesanded

10. Keskmine, mood, mediaan, keskmine héilve
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Teema 2.
Ratsionaalarvud (25 tundi)
Pohimoisted

Jarjestatud hulk. Kinnine arvuhulk. Arvuhulga tihedus. Ratsionalarvude summa,
vahe, korrutis jagatis.

Liabivad teemad

1. Positiivsete arvude vahe.

2 .Negatiivsete arvude liitmine
3. Erimérgiliste arvude liitmine
4. Negatiivse arvu lahutamine

5. Loigu pikkus

6. Liitmise seadused

7. Ratsionaalarvude liitmine ja lahutamine. Ulesanded
8. Korrutamise seadused

9. Ratsionaalarvude korrutamine
10.Ratsionaalarvude jagamine

11. Harjutusi ja iilesandeid ratsionaal-arvudega arvutamiseks



Teema 3.
Arvu aste. Uksliikmed (20 tundi )

Pohimoisted: Arve aste, aste alus, astendaja, null astendaja, negatiivne astendaja,
arvu standartkuju, tehete jarjekord, liksliige, liksliikme aste, iikslitkme
standartkuju, tikslitkme korrutamine ja jagamine, iiksliikme astendamine,

Labivad teemad

1. Astme mdiste

. Tehete jarjekord

. Astmete korrutamine ja jagamine

. Arvu esitamine kiimne astmete abil

. Suurte ja vidikeste arvude kirjutamine. Arvu standardkuju
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. Korrutise ja jagatise astendamine
7. Astme astendamine

8. Uksliige

9. Koondamine

10. Korrutamine ja jagamine

11. Astendamine

Teema 4.
Funktsioonid ja graafikud ( 20 tundi)

Pohimoisted: Funktsioon. Funktsiooni vadrtuste hulk, funktsiooni graafik,
vordeline sdltuvus, vorre, vorde vélis- ja siselitkmed, poordvordeline sdltuvus,
hiiperboola, lineaarfunktsioon, lineaarlitkme koefitsient, alguspunkt

Labivad teemad



1. Uhtlase liikumise graafik

. Litkumisgraafik, peatumine ja suunad
. Litkumisgraafik ja selle tous

. Liitkumise kiirus, valemid ja tihikud

. Vordeline seos
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. Vordelise seose graafik

7. Lineaar-funktsioon ja selle graafik

8. Sirge joonestamine kahe punkti alusel

9. Sirge joonestamine kasutades nihet y-telje sihis
10. Sirge joonestamine tousu ja algordinaadi alusel
11. Lineaar-funktsioon ja selle graafik. Ulesanded

12. P6ordvordeline seos ja selle graafik

Teema 5.
Uhe tundmatuga lineaarvdrrand (20 tundi)

Pohiméisted: Vorrandid. Sarnased liidetavad, vorrandi lahend, lineaarvorrand,
vordeline jaotamine.

Labivad teemad

1. Tahtavaldised

2. Vorrandite samavéérsus ja pohiomadused

3. Uhe tundmatuga lineaarvorrand 1

4. Lahendid puuduvad voi on 16pmatult palju lahendeid
5. Tekstiilesanne ja vorrandi koostamine

6. Tekstiilesannete lahendamine

7. Vorre ja vordekujuline vorrand



8. Vordelise seose iilesanded

9. Vordeline jaotamine

Teema 6.

Hulknurgad, kujundite kombinatsioonid, piistprismad ( 20 tundi)

P6himéisted: hulknurk, dige hulknurk, nelinurkade liigid, ro6pkiilik, romb,
ringjoon ja ring, hulktahukas, piistprisma, piistréoptahukas

Libivad teemad

1. Hulknurgad

. Hulknurga sisenurkade summa
. Roopkiilik ja selle omadused

. Roopkiiliku pindala

. Romb ja selle pindala
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. Ringjoon ja ring

7. Kujundid ja valemid

8. Kujundite timbermdddud ja pindalad
9. Piistprisma

10. Piistprisma pinna-laotus ja pindala
11. Pilistprisma ruumala

12 Prismade kombinatsioonid

Teema 7.

Kordamine (5 tundi)

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest kooli dppekava hindamise korralduse sétetest.

Loimimise voimalused muude dppeainetega



a)keemiaga- teemade ,, vordeline soltuvus* ja ,, lihtsa protsendi valemid*
oppimisel

b)informaatikaga- teemade ,, lihtsa protsendi valemid* ja ,, negatiivsete arvude
ajalugu‘ oppimisel

c)kunstiga — teemade ,, Piistrodptahuka pindala ja ruumala“ ja ,, hulknurgad*
oppimisel

d) To60petusega - teema ,,Piistrodptahuka pindala ja ruumala® Sppimisel

e) Fiiiisikaga- teema ,, Vordelise ja poordvordelise soltuvuse graafikud* dppimisel
f)Ajalooga - teema ,, negatiivsete arvude ajalugu‘ Gppimisel

g) Geograafiaga- teema ,, negatiivsed arvud* oppimisel

d) Inimesedpetusega — teema ,, Lineearvorrandid, tilesannete lahendamine*
oppimisel

Klassi ja kooliviline tegevus

Matemaatika dppimise toestamiseks voib Opilastel osaleda matemaatika
oliimpiaadides, voistlustel(Nuputa, Kanguru, Kuubik jne), voistkondlikel
voistlustel, arvutamine peast (Miksike)

Kasutatav oppekirjandus ja oppevahendid

HUcnoab3yemast yueOHasi IUTEPATypa U CPeACTBA 00yUeHUS:

. D.Hypk, A.Tenrmaa, A.Yuayck. Marematuka st 7 kinacca. — Tammuaa: Koolibri 2012.

. 3.Hypk, A.Vuayck. Maremaruka. Pabouas Tetpanp s 7 knacca. — Tammuaa: Koolibri

. C.IlleBuenko. COOpHUK TPOBEPOUHBIX paboT mis 7 kinacca.- Tammuaa: Koolibri 2005

. E.Nurk, A. Telgmaa, A.Undusk. Matemaatika V11 klassile,1.0sa — Tallinn: Koolibri 2011

. E.Nurk, A. Telgmaa, A.Undusk. Matemaatika V11 klassile,2.0sa — Tallinn: Koolibri 2011

. ENurk, A.Undusk. Matemaatika to6vihik VI klassile — Tallinn: Koolibri

. M.Oja. Matemaatika kinnistamisiilesandeid VII klassile— Tallinn: Koolibri 2006

. K. Matiisen. Matemaatika harjutusvihik V11 klassile. — Tallinn: Koolibri

9.K.Kanamss u ap.Maremaruka. Yueouuk juist 7 kimacca.- Tallinn Avita 2011

10. K.Kanamss u ap.Maremaruka. Pabouas tetpans aiist 7 kinacca.Yacts I.- Tallinn Avita 2011
11. K. Kanamsn u ap.Matemaruka. Pabodas tetpaap aist 7 kinacca.Yacts 11.- Tallinn Avita 2011
12. M. Twuiinen,A.Tcynicman. KoHTponbHBIE pabOTHI M0 MaTeMatuke it 7 kiacca. - Tallinn
Avita 2002

13. TaGnuiibr

14. Mogenu reomeTpuyecKux QUryp

15.1nTepuer

00 3OOl &~ Wi —



