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Oppe- ja kasvatuseesmirgid

3.klassi matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) arutleb loogiliselt, pohjendab ja testab, {ildistab;

2)jarjestab, rithmitab esemeid ja ndhtusi timbritsevas maailmas;

3) todtab vilja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;
4) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus.

5) suudab aru saada, siduda ja edasi anda saadud erinevate viisidega infot (tekst, tabel,
diagramm, valem);

6) Opib arvutada peast ja kirjalikult;
7) véaartustab matemaatikat ning tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest;

8) kasutab dppides IKT-vahendeid,;

Opitulemused

3.1.Arvutamine

1. loeb, kirjutab, jéarjestab ja vordleb naturaalarve 0 — 10 000;

2. esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

3. loeb ja kirjutab jérgarve;

4. liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

5. valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast iihekohalise arvuga 100 piires);

6. teab nelja aritmeetilise tehte liilkmete ja tulemuste nimetusi;

7. leiab vordustes tidhe arvviirtuse proovimise voi analoogia pohjal ja eeskirja jérgi;

8. médrab 0Oige tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).

3.2.M66tmine ja tekstiilesanded

1. selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust, leiab nende murdude pdhjal osa arvust;

2. kasutab mdodtes sobivaid mdotiihikuid, kirjeldab modtiihikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;

3. hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutusiilesandeid;



4. tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;
5. teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);
6. arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

7. analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab
Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

8. koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid.

3.3.Geomeetrilised kujundid

1. eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 16ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ja nende
pohilisi elemente;

2. leiab iimbritsevast Oppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;
3. riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste alusel;

4. mdddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 18igu;

5. joonestab ristkiiliku ja ruudu; leiab selle pikkuse sirkli ja joonlaua abil;

6. joonestab vordkiilgse kolmnurga ning ringjoone;

7. moddab Spitud hulknurkade kiilgede pikkused ja arvutab nende iimbermddodu;

8. arvutab murdjoone pikkuse;

Oppesisu

Avutamine

Arvud 0 —10 000, nende esitus tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana. Vordus ja
vorratus. Arvude vordlemine ja jarjestamine. Jargarvud. Paaris- ja paaritud arvud. Arvude
liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine peast 100 piires. Liitmine ja lahutamine kirjalikult
10 000 piires. Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehte komponentide nimetused
(liidetav, summa; vihendatav, vihendaja, vahe; tegur, korrutis; jagatav, jagaja, jagatis). Liitmise
ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised seosed. Korrutamise seos liitmisega. Peast-
ja kirjaliku arvutamise eeskirjad. Téht arvu tihisena. Téhe arvvéirtuse leidmine vordustes.
Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks.



M66tmine ja tekstiilesanded

Pikkusiihikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusiihikute seosed.
Massitihikud gramm, kilogramm, tonn. Massiiihikute seosed. Ajaiihikud sekund, minut, tund,
00péaev, nddal, kuu, aasta, sajand. Ajaiihikute seosed. Kell ja kalender. Kdibivad rahaiihikud.
Rahaiihikute seosed. Mahuiihik liiter. Temperatuuritihik kraad. Termomeeter, selle skaala.
Nimega arvude liitmine. Tekstiilesannete analiilisimine ja lahendamine. Tulemuste reaalsuse
hindamine. Tekstiilesannete koostamine. Arvutiprogrammide kasutamine harjutamiseks.

Geomeetrilised kujundid

Punkt, sirgloik, sirge. Loigu pikkus. Antud pikkusega 16igu joonestamine. Murdjoon, selle
pikkus. Kolmnurk ja nelinurk, nende tipud, kiiljed ja nurgad. Tdisnurk. Ruut ja ristkiilik.
Vordkiilgne kolmnurk ning selle joonestamine joonlaua ja sirkliga. Ring ja ringjoon, keskpunkt
jaraadius. Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine. Kuup, risttahukas, kera, silinder,
koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid; nende pdhilised elemendid (servad, tipud, tahud
eristamise ja dratundmise tasemel).Geomeetrilised kujundid igapdevaelus.

Praktilised to6d

Tekstiilesannete koostamine. Ringjoone joonestamine sirkli abil. Vardkiilgse kolmnurga
konstrueerimine sirkli ja joonlaua abil. Matemaatilised ristsOnad. Tabelite joonestamine. Kujundi
timbermdddu ja pindala arvutamine mddtmisel saadud tulemuste jérgi. Mudeli valmistamine.

IKT rakendamine

- kujunditega tutvumine, konstrueerimine ( arvutiklassis)
-matemaatilised testid arvuti kasutamisega( paarit6o)
-koduse t60 tditmisel (www.lastekas.ee)

-temaatiliste tekstiilesannete koostamine ( www.miksike.ee)

-Oppefilmi vaatlus, tulemuste analiiiis

Hindamine

Matemaatika dpitulemusi hinnates vietakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende



hierarhiline iilesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, informatsiooni
leidmine, arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jarjestamine.

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete iilesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist. Kujundav hindamine
annab infot lilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise mdtlemise ning opilase
suhtumise kohta matemaatikasse. Kujundav hindamine on mittenumbriline.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna
teadmiste ja oskuste ning Opilase hoiakute ja vdértuste kohta.

2. Koostdos kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmirkide ja Opitulemuste pohjal
taiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja norkuste kohta.

3. Praktiliste toode ja lilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.
4. Kirjalikke tilesandeid hinnates parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.
Kokkuvotva hindamise puhul tuleks dpilase ainealaseid teadmisi ja oskusi vOrrelda dpilase
oppe aluseks olevas ainekavas toodud oodatavate dpitulemustega ja tema Oppele piistitatud
eesmirkidega. Ainealaseid teadmisi ja oskusi voib hinnata nii Oppe kéigus kui ka dppeteema
16ppedes.

Hindamisel kasutatakse viiepallisiisteemi.

Libivad teemad

Libiv teema Oppeteema Tegevused

Elukestev ope ja Korrutamine ja jagamine 100 Ulesannete sonaline
karjari piires illustreerimine iseseisvalt
planeerimine otsitud teabe pdhjal.
Keskkond ja Tekstiilesanded. Naturaalarvud, Temaatiliste iilesannete




jatkusuutlik

areng

tehted nendega

koostamine ja analiiiis

Kodanikualgatus ja

Naturaalarvude liitmine,

Osalemine ,,Kénguru*

ettevotlikkus lahutamine, korrutamine ja voistlusel
jagamine
Kultuuriline Geomeetrilised kujundid, nende Kultuurimélestiste vordlemine meil
identiteet imbermdot. Ring ja ringjoon. ja mujal, skemaatiline kujutamine,
Vordus ja vorratus modtmine
Teabekeskkond Murdarvud. Liink — ja valikvastustega testide

tditmine teatmeteoseid kasutades

Tehnoloogia ja

innovatsioon

Tehete jarjekord. Kirjaliku

arvutamise eeskirjad

Matemaatilised ristsonad

(kasutada interneti abi)

Tervis ja ohutus

Taht arvu tdhisena. Mahuthikud

Tervisliku toiduretseptide

koostamine, tabelite tditmine

Viirtused ja kolblus

Kirjalik liitmine ja lahutamine
10000 piires

Tekstist arvandmete leidmine. Oige

arvutamisvotte kasutamine

Loimimise voimalused muude dppeainetega

Oppeaine

Oppeteemad

Tegevused

Loodusopetus

Pikkusiihikute seosed.
Hulknurga iimbermdot.

Murdarvud

Matkaplaanil kauguste mdotmine,
teisendamine. Ulesande ja vastuse

ithendamine (loodusmaastikul).

Kéeline tegevus

Tuhandete klass. Ruumilised

kujundid. Umbermddt ja

Matemaatikaprojektide

illustreerimine. Mudeli

pindala valmistamine, plastiliinist
voolimine.
Eesti keel Koik arvud tuhandeni. Uhtede Muinasjutt arvudest. Sona ja
klass arvutamistulemuse sobitamine.
Tabeliilesanded
Inimesedpetus Tasapinnalised ja ruumilised Kaasaatoodud fotodelt kujundite

kujundid. Téissadade liitmine

ja lahutamine

elementide nditamine,
nimetamine

ja modtmine. Matemaatiline




linktekst.

Kehaline kasvatus

Sirge, sirgloik. Hulknurk.

Ringjoon

Riviharjutused, litkumismadngud

Klassi- ja kooliviline tegevus

Kooli- ja linnaoliimpiaadid, viktoriinid, ekskursioonid, Miksike voistlused ( Pranglimine,
Stigisene ja Kevadine sprint), Kédnguru vdistlused, kiilalistunnid, dppekéigud.

Kasutatav oppekirjandus ja oppevahendid

Matemaatika opik 3. klassile, I osa ja II osa, Malle Saks, Tiina Lohmus, Kirjastus Avita, 2018

Matemaatika toovihik 3. klassile, I osa ja II osa, Malle Saks, Tiina Lohmus, Kirjastus Avita,

2018

Matemaatika kontrolltood 3.klassile, Malle Saks, Kirjastus Avita, 2016

Matemaatika tunnikontrollid 3.klassile, Malle Saks, Kirjastus Avita, 2018

Geomeetrilised kujundid, Avita, 2011

Miksikese matemaatika toolehed 3.klassile




